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INTRODUCTION 


Nous vous proposons ici de vous distraire en activant toutes sortes de 
compétences que vous n'utilisez pas forcément au quotidien dans votre 
vie personnelle ou professionnelle. 

L'intelligence est multiple et fait appel à des aptitudes variées : obser- 
vation, esprit logique, sens des associations. Lorsque vous résolvez un 
problème mathématique, ce sont encore d'autres neurones qui s'acti- 
vent ! Votre astuce est sollicitée, mais aussi votre rigueur, quand il s'agit 
de décrypter un texte codé. Beaucoup de jeux s'appuient sur la logique 
et la déduction : il faut alors procéder avec méthode, en suivant un 
raisonnement par étapes. 

L'intelligence, c'est de l'intuition maîtrisée et canalisée pour être effi- 
cace. Nous vous invitons, tout en vous amusant, à exercer Vos 
méninges, comme vous feriez un jogging pour entretenir vos muscles. 
Vous serez ainsi plus affûté et vous aurez stimulé des régions assoupies 
de votre cerveau. 

Ces jeux sont articulés sous forme de séquences, les réponses se trou- 
vent à la fin de chacune d'elles. À vous de jouer ! 
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_. MATHÉMATIQUES 


1. PROBLÈME DE MATHS 


L'école de Lucas organise une vente de chocolats pour financer la 
kermesse annuelle. 

Chaque chocolat pèse50 get est vendu 1 € (dont 40 % de bénéfice nets 
pour l'école). 


Combien de kilos de chocolats faut-il vendre pour que l'école encaisse 
100 € ? 


À vous de jouer ! 


Séquence 1 8 
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DÉDUCTiON 


2. LE DÉCOR LOGiÿQUE 


Vous devez retrouver un motif. Pour cela, il vous faut déchiffrer la grille 
suivante. Nous vous indiquons la suite des points à noircir (en partant 
de la gauche pour chaque ligne et en partant du haut pour chaque 
colonne). 


Exemple 

31 dans une ligne signifie qu'on trouvera sur cette ligne 3 points côte à 
côte puis 1 point isolé en partant de la gauche, à vous de deviner par 
recoupement entre lignes et colonnes où ils sont situés... 


_ 
ss NN = 


Remplissez la grille ci-dessus. 
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M DÉCRYPTAGE 


1001101 


3. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 
chaque groupe fait 10. 


enife = 10 
e# =10 
KA = 10 


HAIeAel = 10 


À vous de décoder ! 


Séquence 1 10 
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DÉDUCTiON 


4. LOGIGRiLLE 


Quatre personnes ont mangé dans un fast-food. Retrouvez le menu, le 

prix et le jour pour chacune de ces personnes grâce aux indices suivants : 

+ Luc, qui n'est pas allé au fast-food jeudi, n'a pas pris de sandwich. 

+ la personne ayant payé 6 € pour une pizza ne s'appelle pas Luc ni 
Cyrille et n'est pas allée au fast-food lundi ni jeudi. 

+ le sandwich mangé mercredi à coûté 2 € de moins le Kebab de 
Béatrice. 


Reportez les indices dans la 


+ ——— grille : si vous découvrez un 

[ae LI |. indice négatif, écrivez une X et 
si vous découvrez un indice 

[ÆlI]]. positif, écrivez un O. 


© Eyrolles Pratique 


11 Séquence 1 


13 sur 213 


Jeux d'intelligence 


14 sur 213 


C7 :MAGINATION 
PR 


CL  ) 


5. JEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


OISE | 


À vous de trouver ! 


Séquence 1 12 
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6. PROBLÈME DE MATHS 


Un agriculteur possède un champ de 2,3 hectares. Il cultive du maïs et 
produit 8,7 tonnes de maïs à l'hectare. 

Ilvend son maïs 1 200 € la tonne. Sachant que sur cette récolte il gagne 
20 000 €, calculez la surface utilisée par la culture du maïs. 


Oo 


À vous de jouer ! 
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SOLUTIONS SÉQUENCE 1 


SOLUTION 1 
Pour 100 € de bénéfice, l'école doit vendre pour 100x100/40 = 250 € 
de chocolats. 


Chaque chocolat pèse 50 g (0,05 kg) soit 250x0,05 = 12,5 kg de choco- 
lats. 


SOLUTION 3 


SieAÜle-ef#% alors #= ee 
Si e0 #-0KAA alors èe- AA 
Si #ASeAReN= 10 alors 10H 10 
D'où: M-1 

e=2 

#=3 
Et (=-10-e-#=5 


Solutions séquence 1 14 
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SOLUTION 4 


Personnes Menus Jours 
Béatrice Kebab Jeudi 
Gaëlle Pizza 6€ Mardi 
Luc Hamburger 8€ | Lundi 
Cyrille Sandwich 5€ | Mercredi 
SOLUTION 5 
SOLUTION 6 


Quantité de maïs vendu : 20 000/1 200 = 16,67 tonnes 
Surface utilisée pour cette culture : 16,67/8,7 = 1,916 hectare 
L'agriculteur a utilisé 1,916 hectare pour cultiver son maïs. 
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DÉDUCTiON 


1. LE DÉCOR LOGIQUE 


Vous devez retrouver un motif. Pour cela, il vous faut déchiffrer la grille 
suivante. Nous vous indiquons la suite des points à noircir (en partant 
de la gauche pour chaque ligne et en partant du haut pour chaque 
colonne). 


Exemple 

31dans une ligne signifie qu'on trouvera sur cette ligne 3 points côte à 
côte puis 1 point isolé en partant de la gauche, à vous de deviner par 
recoupement entre lignes et colonnes où ils sont situés... 


Remplissez la grille ci-dessus. 


Séquence 2 18 
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2. PROBLÈME DE MATHS 


Un premier robinet coule à la vitesse de 1,4 l/mn. Un second robinet 
débite 2,9 l/mn. 

Les 2 robinets remplissent une cuve de volume 1,3 mi. 

À cause d'un problème technique, le second robinet est fermé au bout 
de 7 mn. 

Combien de temps faudra-t-il pour remplir la cuve ? 


se > 


Indice : 1 m° =1 000 | 


À vous de jouer ! 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


3. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 
chaque groupe fait 10. 


= à d & =10 
éb3 63 = = -10 
#£3 463 45 =10 
D = 41-10 


À vous de décoder ! 


Séquence 2 20 
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DÉDUCTiON 


4. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte! ont disparu. Saurez-vous les remettre en place ? 


Il va sûrement se __ __ aujourd'hui. 
Ce devait être pour hier. En habit de gala, il était prêt. 
Il n'attendait que sa fiancée. Elle n'est pas venue. Elle ne peut 


Glorieux, il se promène avec une allure de prince indien et porte sur lui 


les riches présents d'usage. 

L'amour ____ _— l'éclat de ses couleurs et son _ —— 
tremble comme une lyre. 

La —_— n'arrive pas. 

Il monte au haut du toit et regarde du côté du soleil. 

Il jette son cri diabolique : _ T2 re, 


C'est ainsi qu'il appelle sa fiancée. II ne voit rien venir et personne ne 
répond. Les volailles __ _— ne lèvent même point la tête. Elles 
sont ____________ de l'admirer. Il redescend dans la cour, si sûr d'être 
beau qu'il est incapable de rancune. 

Son mariage sera pour ____________. 

Et, ne sachant que faire du reste de la joumée, il se dirige vers le perron. 
Il gravit les marches, comme des marches de temple, d'un pas 


Il relève sa _ à queue toute 
n'ont pu se détacher d'elle. 
Il répète encore une fois la cérémonie. 


__- des yeux qui 


Mots à replacer 


Lasses, demain, Léon, fiancée, marier, avive, lourde, officiel, robe, Léon, 
aigrette, habituées, tarder. 


Replacez les termes ci-dessus à leur place respective. 


1. Jules Renard (1864-1910), Histoires naturelles. 
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DÉDUCTiON 


5. LE DÉCOR LOGIQUE 


Vous devez retrouver un motif. Pour cela, il vous faut déchiffrer la grille 
suivante. Nous vous indiquons la suite des points à noircir (en partant 
de la gauche pour chaque ligne et en partant du haut pour chaque 
colonne). 


Exemple 

31dans une ligne signifie qu'on trouvera sur cette ligne 3 points côte à 
côte puis 1 point isolé en partant de la gauche, à vous de deviner par 
recoupement entre lignes et colonnes où ils sont situés... 


Remplissez la grille ci-dessus. 


Séquence 2 22 
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DÉDUCTiON 


6- LOGIGRILLE 


Retrouvez quel jour et dans quelle ville chacun pratique son sport favori 
grâce aux indices suivants : 
+ l'entraînement de basket, qui n'a pas lieu à Nancy, ne concerne pas 


Claire et n'est pas donné le jeudi. 


et ne concerne ni Alexandra ni Claire. 


+ Benoît suit des cours de judo à Grenoble avant le jeudi. 


centel TT ITTITTIT) 
Lssessssssesss = 
RCE 
mm | ll ll II 1111] 
LS 


indice négatif, écrivez une X et 
si vous découvrez un indice 


+ la partie de football jouée le mercredi n'a pas lieu à Nancy ni à Laval 


Séquence 2 
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011 
110 
100 


BE DÉCRYPTAGE 
1101 


7. LA CITATION CODÉE 


À l'aide du code ci-dessus, décodez la séquence de chiffres. 


Exemple 

La touche 1 peut donner soit un A, soit un Q, soit un W, la touche 3 
donne soit un D, soit un E, soit un C, etc... 

Et retrouvez quel personnage historique aurait pu envoyer ce message : 


6872 6872 536862 9176536165 1 81 879753 
3 763 68743883 448657343. 


Pour vous aider, nous avons placé les signes de ponctuation et les apos- 
trophes. Vous n'avez que les lettres à retrouver. 


Inscrivez ci-dessous la citation décodée ! 
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SOLUTIONS SÉQUENCE 2 


SOLUTION 7 


2 
5 2 
2 


SOLUTION 2 

1,3 m°=1 3001 

Quantité d'eau apportée par le second robinet : 2,9x7 = 20,3 | 
Quantité d'eau à apporter par le premier robinet : 1 300 - 20,3 
=127971 

Temps de remplissage : 1 279,7/1,4 = 914,07 minutes soit 914/60 
= 15,24 heures (15 h 14 min) 


SOLUTION 3 
= 10-3% 
= 10-243 
Donc : 

24-3= 
Alors : 5 ==10 
Et = =2 
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D'où :#= 2 
&= 3 
= 4 


et: D=5 


SOLUTION 4 


Il va sûrement se marier aujourd'hui. 

Ce devait être pour hier. En habit de gala, il était prêt. 

Il n'attendait que sa fiancée. Elle n'est pas venue. Elle ne peut tarder. 
Glorieux, il se promène avec une allure de prince indien et porte sur lui 
les riches présents d'usage. 

L'amour avive l'éclat de ses couleurs et son aigrette tremble comme une 
lyre. 

La fiancée n'arrive pas. 

1! monte au haut du toit et regarde du côté du soleil 

Il jette son cri diabolique : 

Léon ! Léon ! 

C'est ainsi qu'il appelle sa fiancée. Il ne voit rien venir et personne ne 
répond. Les volailles habituées ne lèvent même point la tête. Elles sont 
lasses de l'admirer. I! redescend dans la cour, si sûr d'être beau qu'il est 
incapable de rancune. 

Son mariage sera pour demain. 

Et, ne sachant que faire du reste de la journée, il se dirige vers le perron. 
1! gravit les marches, comme des marches de temple, d'un pas offciel. 
Il relève sa robe à queue toute lourde des yeux qui n'ont pu se détacher 
d'elle. 

1! répète encore une fois la cérémonie. 


Solutions séquence 2 26 
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1 1 
Sportifs Sports Jours Lieux 
Alexandra | Basket | Vendredi | Laval 
Benoît | Judo | Mardi | Grenoble 
Claire | Squash Jeudi Nancy 
Rachid | Football l Mercredi | Sedan 


La phrase est : « Nous nous tenons maintenant à la limite d'une nouvelle 
frontière. » 

Cette phrase, prononcée par John F. Kennedy devant la convention du 
Parti démocrate qui venait d'en faire son candidat à l'élection présiden- 
tielle de 1960, symbolisait sa volonté de réformer profondément la 
société américaine. 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


1. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 
chaque groupe fait 10. 


SS@@#=10 
@S# #@@=-10 
46 dé 4 S@=10 
S@@@@@#-=10 


À vous de décoder ! 


Séquence 3 30 
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2. PROBLÈME DE MATHS 


Francis place 5 000 € sur un compte rapportant 2,75 % par an. 
Après 3 ans, il retire 2 000 €. 


De combien d'argent dispose-t-il sur son compte après 5 ans ? 
Combien ce placement lui a-t-il rapporté ? 


À vous de jouer ! 
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DÉDUCTiOoN 


3. LE DÉCOR LOGIQUE 


Vous devez retrouver un motif. Pour cela, il vous faut déchiffrer la grille 
suivante. Nous vous indiquons la suite des points à noircir (en partant 
de la gauche pour chaque ligne et en partant du haut pour chaque 
colonne). 


Exemple 

31dans une ligne signifie qu'on trouvera sur cette ligne 3 points côte à 
côte puis 1 point isolé en partant de la gauche, à vous de deviner par 
recoupement entre lignes et colonnes où ils sont situés... 


w 


4 
NO à à ù à à 
+ + — bb NW = 1 = 


Remplissez la grille ci-dessus. 


Séquence 3 32 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


4. L'INTRUS 


Un intrus s'est glissé dans la liste ci-dessous. Saurez-vous le retrouver ? 


Entourez la bonne réponse. 
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UD MATHÉMATIQUES 
2+3=5 


5. PROBLÈME DE MATHS 


Le prix de vente d'une voiture hors taxes est de 12713 €. Lors de la 
commande de 8 véhicules pour sa société, Mr Jean à réussi à obtenir 
une remise de 5 % sur les 5 premières voitures et 6 % sur les suivantes 


(la remise est appliquée au prix hors taxes). 


Sachant que les taxes sont de 19,6 %, calculez le montant de la facture 
pour la société de Mr Jean. 


À vous de jouer ! 


Séquence 3 34 
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DES DÉCRYPTACE 
1001101 


6. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 


chaque groupe fait 1. 
££8= 10 
HHL£= 10 
HuÉ£E= 10 
Suu£— 10 
À vous de décoder ! 
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SOLUTIONS SÉQUENCE 3 


SOLUTION 1 

Si $iaan-K#K#i@ 

alors #+-@$ 

Donc @$f##@@-10-cac@$$ 
Si @@c@f$- feccecx 
alors $=- @#% 


Donc HH-C@% 
d'où #—-@@ et $— @@@ 
Ainsi $@@@@@#-10- 10@ 


D'où: @=1 
= 2 

Et: = 3 

SOLUTION 2 


Après 1 an, il dispose de 5 000 +5 000 x 00275 =5 1375 € 

Après 2 ans, il dispose de 5 1375 + 5 137,5x0,0275 = 5 278,78 € 
Après 3 ans, il dispose de 5 278,78 + 5 278,78 x 0.0275-2 000 = 

3 423,95 € 

Après 4 ans, il dispose de 3 423,95 + 3 423,95 x 0.0275 = 3 518,11 € 
Après 5 ans il dispose de 3 518,11 + 3 518,11 x 00275 = 3 614,86 € 
Ce placement lui a donc rapporté 3 614,86 + 2 000-5 000 = 614,86 € 


Solutions séquence 3 36 
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9 

EF + 3 
ES 
t # 1 
£ À à 
1 4 
2 à 
1 

4 1 1 


«= j (FN TEA Æ 
DCAEAA D 107 4 


Crocodile, car tous les autres mots peuvent être associés à « rire » : rire 
jaune ; pince-sans+tire ; se tordre de rire ; mort de rire. 


Pnix hors taxes d'une des cinq premières voitures : 

12 713 - 12 713 x 0,05 = 12 077,35 € 

Pnx hors taxe d'une des trois dernières voitures : 12 713- 12 713x0.06 
= ]1 950,22 € 

Prix hors taxes des 8 voitures : 12 077,35 x5 +11 950,22 x 3 = 

96 237,41 € 

Coût total pour la société : 96 237,41 + 96 237,41 x 0,196 = 

115 099,94 € 


Le coût pour la société de Mr Jean est de 115 099,94 €. 
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SOLUTION 6 
Si SUE2ES alors 
Si 2u#2£=2£ Salons 
S2UE£=10=6u# 
2#£- 10=2#2u 
Donc 2#2u=6p #et#=4p 
Ainsi 2#£=10= 10 
D'où p=1 

£=2 

#=4 
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MA Loc:que 
2-7 


1. ANAGRAMME 
GÉOGRAPHIQUE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant les lettres de ces petites phrases 
autrement, sans tenir compte des coupures entre les mots ni de la 
ponctuation, les noms de deux villes françaises ? Pour vous aider, nous 
avons placé une des lettres dans chacun des mots à retrouver. 


Exemple 
Lapin en jus = Juan-les-Pins 


Matin rose 


CICIOIOIET - OI] 


Mérou pédant 


LIDIDILE = DCR El 


Complétez les cases vierges. 


Séquence 4 40 
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EN OBSERVATION 


2. JEU D'OBSERVATION 


Regardez les symboles ci-dessous pendant 1 minute puis toumez la 
page et répondez aux questions. 


os LI Le Es 4 [] 


41 Séquence 4 
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Questions 

A. Combien y avait-il de symboles représentés ? 

B. Quel était le symbole présent le plus grand nombre de fois ? 
C. Combien de fois apparaît-il dans la première colonne ? 

D. Combien y avait-il de symboles de cartes à jouer ? 

E. Combien y avait-il de triangles ? 

F. Quel était le symbole tout en bas à droite ? 


Reportez vos réponses aux questions. 


Séquence 4 42 
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(> IMAGINATION 
Le 


LR ) 


3. SEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


+|\/=\/ 


À vous de trouver ! 
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DÉDUCTiOoN 


4. LE DÉCOR LOGIQUE 


Vous devez retrouver un motif. Pour cela, il vous faut déchiffrer la grille 
suivante. Nous vous indiquons la suite des points à noircir (en partant 
de la gauche pour chaque ligne et en partant du haut pour chaque 
colonne). 


Exemple 

31dans une ligne signifie qu'on trouvera sur cette ligne 3 points côte à 
côte puis 1 point isolé en partant de la gauche, à vous de deviner par 
recoupement entre lignes et colonnes où ils sont situés. 


[IN | M 1 


Séquence 4 44 
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— + ù (WW dé à ét (UN oi ti = 
où ‘ét let cé db jé dé oi: û. à (où | 
= ù où (NW = it = (UN ei = = 

4 dé 
oo D D D PS RE AE RS CE 


Remplissez la grille ci-dessus. 


45 


ei où sf of où MT TT TT TL LE FA 1 À 1 


Eee #6 pi  SLU TITI PETTT) 
ee À Re aLTTTTTIINIT11) 
Less. sis 
ne 0: M ES OS ES OS CS 
os ses es mn oeil] LOL OT TL OT D OL 1 ! 7 à 


palis MU R  O L en 


BA 
FE 
EE 
LA 
Li 
LL 
I! 
IE 
EI 
Na 
ES 
st 
Fr 
11 
E 4 
4 À 
11 
1 
1 
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Jeux d'intelligence 


MA Loc:ique 
3=7? 


5. SUÎTE LOGIQUE 


Retrouvez l'élément qui complète la suite de nombres ci-dessous : 


312211 
LS ELLL23 
111242132171 
31131211131221 
132113111231112211 
1113122113311213312221 
210311222122 21121123113211 


evrrrte 


Remplissez la dernière ligne de cette suite. 
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49 sur 213 


SENS DES 
ASSOCIATIONS 


N] 


6. LE POINT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


mu 


DiEu | FLEUVE 


Annotez votre trouvaille ! 
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ee MATHÉMATIQUES 


+3=5 


7- QUESTION DE PROBABiLITÉ 


Quelle est la probabilité de faire un yam (5 dés identiques) en un seul 
lancer ? 


À vous de jouer ! 
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DÉDUCTiON 


8. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte! ont disparu, saurez-vous les remettre en place ? 


Lucile, la de mes sœurs, avait deux ans de plus que moi. 
Cadette , Sa parure ne se ________ quede la dépouille 
de ses sœurs. Qu'on se figure une petite fille maigre, trop grande pour 
son âge, bras dégingandés, air timide, parlant avec difficulté et ne 
pouvant rien _________ ;qu'on lui mette une robe empruntée à une 
autre ___________ que la sienne ; renfermez sa poitrine dans un corps- 
piqué dont les pointes lui faisaient des plaies aux côtés, soutenez son 
cou par un collier de fer garni de ___________ brun; retroussez ses 
cheveux sur le haut de sa tête, rattachez-les avec une toque d'étoffe 
noire; et vous verrez la misérable _____ qui me frappa en 
rentrant sous le toit . Personne n'aurait 

dans la chétive Lucile les talents et la beauté qui devaient un jour briller 


en elle. 
Elle me fut livrée comme un ; Je n'abusai point de mon 
pouvoir ; au lieu de 13 ________ à mes volontés, je devins son 


défenseur. On me conduisait tous les matins avec elle chez les sœurs 
Couppart, deux vieilles bossues habillées de noir, qui montraient à lire 
aux enfants. Lucile lisait fort mal; je lisais encore plus mal. On la 
grondait ; je les sœurs : grandes plaintes portées à ma 
mère. Je commençais à passer pour un vaurien, un un 
paresseux, un âne enfin. 


Mots à replacer 


Soupçonné, quatrième, griffais, révolté, apprendre, délaissée, velours, 
créature, jouet, patemel, soumettre, composait, taille. 


Replacez les termes ci-dessus à leur place respective. 


1. François René Chateaubriand (1768-1848), Mémoires d'outre-tombe. 
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52 sur 213 


DÉDUCTiOoN 


9. BATAÏLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l'aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller, même par les angles). 
Pour vous aider, nous avons placé une des frégates ainsi qu'une case 
vide : celle où sont représentées des vagues. 


Vous devez trouver : 

LLLL) 1porte-avions 
LL] 1 croiseur 

LL] LL] 2 sous-marins 
= mn Om  3frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


10. LA CiTATION CODÉE 


A Q z s E D 
: [2 | [3] 
W x C 
R F T G Y H 
4 [5] LE | 
v B N 
U J K 0 P M 
L? | L£ | [2] 
L 


À l'aide du code ci-dessus, décodez la séquence de chiffres. 


Exemple 

La touche1 peut donner soit un A, soit un Q soit un W, latouche 3 donne 
soit un D, soit un E, soit un C, etc. 

Et retrouvez quel personnage historique aurait pu envoyer ce message : 


73 93 943223 33 4743 33 5875, 33 9374 
3° 3543 858753 3’ 36 9837434. 


Pour vous aider, nous avons placé les signes de ponctuation et les apos- 
trophes. Vous n'avez que les lettres à retrouver. 


Inscrivez ci-dessous la citation décodée ! 
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54 sur 213 


DÉDUCTiOoN 


11. LOGIGRiLLE 


Quatre vacanciers vont au bord de mer. Qui va où ? Combien de temps 

et à quelle période ? À vous de retrouver ces informations à partir des 

indices suivants : 

+ Francis n'est pas allé à La Baule ni à Deauville et n'est pas resté plus 
de 15 jours. 

+ En juillet, Michelle est restée plus de quinze jours en vacances. Elle 
n'est pas allée à Saint-Tropez ni à La Baule. 

+ Albert, qui n'est pas allé à La Baule, est parti mois après la personne 
allée à Deauville et qui est restée cinq jours de plus que lui. 

+ Francis, qui est parti après Viviane, n'est pas allé à Saint-Tropez et 
est resté plus de 10 jours en vacances. 


Reportez les indices dans la 
grille : si vous découvrez un 
indice négatif, écrivez une X et si 
vous découvrez un indice positif, 
écrivez un ©. 


sem | 11 | 
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55 sur 213 


SENS DES 
ASSOCIATIONS 


ss 


12. L'INTRUS 


Un intrus s'est glissé dans la liste ci-dessous. Saurez-vous le retrouver ? 


Entourez la bonne réponse. 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


13. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir la définition d'un mot. À vous de le retrouver ! 
À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 


BIHKPl111111MeERr 1111111} 1lowv/z 


DIDIER EEE mea 


LL CL LISE ICT TE 
=] el) CsielracelTiis 


D) ELLE 
EG) Plelrales] 


1 
Gl& 


CLAIE ER 
AE eE6 


LILILITI. 
QaserAG I 


Complétez les cases vierges. et percez le mystère ! 
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SOLUTIONS SÉQUENCE 4 


SOLUTION 1 


Saint-Omer (chef-lieu d'arrondissement du Pas-de-Calais) 
Pont-Audemer (chef-lieu de canton de l'Eure) 


SOLUTION 2 


A. 30 

B. Y (présent 7 fois) 
C1 

D. 8 

E. 10 

FE 4 


SOLUTION 3 


XI-IV=VII 
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SOLUTION 


Le2 


LI 
_ 
hi vd ed eû oû ed û où pi û û 
— où où UN) ed ot et UN) ed nt ed 
ei ed ed ed of û vf ed mé dû ef mé sé 
+ ed ed et UN) nd wi ot UNS ont ont ont sd 
ù à à à à et où et et Où Où À À 


1 
L 
1 
L 


— + (NN) à | 
4 4 dû ed dû à 
= où dé dû vù 

4 où vi dé vi 

+ à dû à à 
dt dû où ed dé où 


SOLUTION 5 
ES2EFS2EF2ETEZI STZ2ETEZ2 T2 F3 27 E3E27] 


Il n'y a aucune opération à effectuer dans cette suite. Il suffit de décrire la 
suite de chiffres de la ligne précédente et de les noter sur la nouvelle ligne. 


SOLUTION 6 


Tous ces mots peuvent être associés à « amour » : pomme d'amour ; le 
dieu Amour; chagrin d'amour ; là chanson La maladie d'amour; le 
fleuve Amour. 


SOLUTION 7 


Nombre total de possibilités : N=6x6x6x6x6 =7 776 
Probabilité de faire un yam en un seul lancer : p =6/7 776 = 1/1 296 
Vous avez 1 chance sur 1 296 de faire un yam en un seul lancer. 
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SOLUTION 8 


Lucile, la quatrième de mes sœurs, avait deux ans de plus que moi. 
Cadette délaissée, sa parure ne se composait que de la dépouille de ses 
sœurs. Qu'on se figure une petite fille maigre, trop grande pour son âge, 
bras dégingandés, air timide, parlant avec difficulté et ne pouvant rien 
apprendre ; qu'on lui mette une robe empruntée à une autre taille que 
la sienne ; renfermezsa poitrine dans un corps-piqué dont les pointes lui 
faisaient des plaies aux côtés, soutenez son cou par un collier de fer 
garni de velours brun ; retroussez ses cheveux sur le haut de sa tête, 
rattachezles avec une toque d'étoffe noire ; et vous verrez la misérable 
créature qui me frappa en rentrant sous le toit patemel. Personne 
n'aurait soupçonné dans la chétive Lucile les talents et la beauté qui 
devaient un jour briller en elle. 

Elle me fut livrée comme un jouet ; je n'abusai point de mon pouvoir ; 
au lieu de la soumettre à mes volontés, je devins son défenseur. On me 
conduisait tous les matins avec elle chez les sœurs Couppart deux 
vieilles bossues habillées de noir, qui montraient à lire aux enfants. 
Lucile lisait fort mal ; je lisais encore plus mal. On la grondait ; je griffais 
les sœurs : grandes plaintes portées à ma mère. Je commençais à passer 
pour un vaurien, un révolté, un paresseux, un âne enfin. 


æ 
SOLUTION 9 
1 1 4 | 1 1 2 2 |2 
aa) aa) Lui al al AAA sal dal 
prés pret pret pret pret pret pret pret [e] 
| | 
EL nn SET 1 5 
+ 1 
m5 5 2 
sal Î AAA La) PAPA al Loal ua) AAA "I 
AA AA mA AAA AA mA. AAA AAA [e] 
+ 
CHENE IEEE IE EEE" 
Lsal 7 Looal T AAA aa) Lea) AAA sal Losal 
AAA AAA Phi PAPA aa) Dual AAA Dal 0 
à T 
y RER DR DE 2 
T T Il 
Ê mIRIEERIRISIT 1 
# 
E 
e 
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60 sur 213 


SOLUTION 10 


La phrase est : « Je me presse de rire de tout, de peur d'être obligé d'en 
pleurer. » 

Cette phrase est extraite de la pièce de théâtre Le Barbier de Séville de 
Beaumarchais (acte | scène 2). 


SOLUTION T1 
Vacanciers Lieux Mois Durées 
Francis | Biarritz Septembre | 15 
Albert Saint-Tropez | Août | 20 
Viviane La Baule | Juin | 10 
Michelle Deauville | Juillet | 25 
SOLUTION 12 


Vendanges, car tous les autres mots sont en rapport avec « eau » : eau 
de Seltz ; au fil de l'eau ; eau-forte ; eau-devie. 


SOLUTION 13 
B1HK|PIVILIO[1 JlUINMElRISIGITIFICDIx|AloWYIz 


CDD PISE BIS A BeASEBELDDIXI 


Je suis une construction de coraux formant une île en anneau avec une 
lagune centrale : atoll. 
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62 sur 213 


(> IMAGINATION 
PR 


LE à 


1. JEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


c+H=bb 


À vous de trouver ! 
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LOGIQUE 


C2 ND — 
u Hu 
0x 


2. SUÎTE LOGIQUE 


Retrouvez la ville qui complète la suite ci-dessous : 
Barcelone 


Helsinki 
Miami 
Bologne 


222227? 


LH fu ee 4 wi < 


Propositions 
Tunis 


Francfort 
Genève 


Caracas 


Remplissez la dernière ligne de cette suite. 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


3. LE POINT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


Annotez votre trouvaille ! 
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M| OBSERVATION 


4. SEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de nombres pendant 1 minute. Puis tournez la 
page et répondez aux questions. 


3 64 125 
668 785 
28 466 68 
74 9 
11 18 24 
F] 
É 
% 
ë 
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Jeux d'intelligence 


66 sur 213 


Questions 

A. Y at-il le nombre 66? 

B. Combien y a-t-il de multiples de 5 ? 

C. Combien y a-t-il de nombres impairs ? 

D. Le premier chiffre en haut à gauche est-il divisible par 3 ? 

E. Combien y a-t-il de nombres premiers (seulement divisibles par 1 et 
par eux-mêmes) ? 

F. Est-ce que l'un des nombres comporte le chiffre o ? 


Reportez vos réponses aux questions. 


Ep EF + 


m 

| 

| 

| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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_. MATHÉMATIQUES 


5. QUESTION DE 
PROBAB:iLITÉS 


Calculez la probabilité d'obtenir 4 as en tirant 4 cartes d'un jeu de 52 


cartes. 
Lelv, 


À vous de jouer ! 
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68 sur 213 


DÉDUCTiON 


6. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte! ont disparu, saurez-vous les remettre en place ? 


Deux hommes parurent. L'un venait de la Bastille, l'autre du Jardin des Plan- 
tes. Le plus grand, vêtu de toile, marchait le _____ en arrière, le gilet 
déboutonné et sa cravate à la main. Le plus petit, dont le corps disparaissait 
dans une redingote marron, baissait la tête sous une casquette à visière 
pointue. Quand ils furent arrivés au milieu du _____, ils s'assirent àla même 
minute, sur le même banc. Pour s'essuyer le front, ils retirèrent leurs_____, 
que chacun posa près de soi ; et le petit homme aperçut écrit dans le chapeau 
de son voisin: Bouvard ; pendant que celui-ci distinguait dans la 
casquette du particulier en redingote le mot : Pécuchet. 

- « Tiens ! » dit-il « nous avons eu la même idée, celle d'inscrire notre nom 
dans nos couvre-chefs. » 

- « Mon Dieu, oui ! on pourrait prendre le mien à mon bureau!» 

- « C'est comme moi, je suis employé. » 

Alors ils se considérèrent. L'aspect de Bouvard charma de suite Pécu- 
chet. Ses yeux bleuâtres, toujours entreclos, souriaient dans son visage 
colore. Un pantalon à grand-pont, qui godait par le bas sur des souliers 
de______, moulait son ventre, faisait bouffer sa chemise à la ceinture ;etses 
cheveux blonds, frisés d'eux-mêmes en ______ légères, lui donnaient quel- 
que chose d'enfantin. Il poussait du bout des lèvres une espèce de sifflement 
continu. 

L'air sérieux de Pécuchet frappa Bouvard. On aurait dit qu'il portait une perru- 
que, tant les mèches garnissant son crâne élevé étaient plates et noires. Sa 
figure semblait tout en , à use du nez qui descendait très bas. Ses 
___— prises dans des tuyaux de lasting manquaient de proportion avec la 
longueur du buste ; et il avait une voix forte, cavemeuse. 

Cette exclamation lui échappa : « Comme on serait bien à la _____!» 


Mots à replacer 


Boucles, boulevard, jambes, chapeau, campagne, castor, profil, aima- 
ble, coiffures, aisément. 
Replacez les termes ci-dessus à leurs places respectives. 


1. Gustave Flaubert (1821-1880), Bouvard et Pécuchet. 
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D DÉCRYPTAGE 
| 


01 


110 
100 


0110 
] 
] 


7- LA CITATION CODÉE 


À l'aide du code ci-dessus, décodez la séquence de chiffres. 


Exemple 

La touche 1 peut donner soit un A, soit un Q, soit un W, la touche 3 
donne soit un D, soit un E, soit un C, etc. 

Et retrouvez quel personnage historique aurait pu envoyer ce mini- 
message : 


73 5439583, 9172 3° 325 33 44873. 


Pour vous aider, nous avons placéles signes de ponctuation et les apos- 
trophes. Vous n'avez que les lettres à retrouver. 


Inscrivez ci-dessous la citation décodée ! 
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DÉDUCTiOoN 


8. LOGIGRiLLE 


Quatre personnes ont un véhicule. Retrouvez la couleur de leur voiture, 

leur âge et la ville où ils vivent grâce aux indices suivants : 

+ la voiture bleue n'appartient pas à Dominique, ni à la personne 
vivant à Tours, ni à la personne ayant 28 ans. 

+ Olivier, âgé de 27 ans, a une voiture verte. Il n'habite pas Tours ni 
Bordeaux. 


+ la personne à la voiture jaune habitant à Marseille n'est pas Domi- 
nique ni Élodie et a moins de 28 ans. 


Reportez les indices dans la grille : si vous découvrez un indice néga- 
tif, écrivez une X et si vous découvrez un indice positif, écrivez un O. 
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71 sur 213 


SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


9. L'INTRUS 


Un intrus s'est glissé dans la liste ci-dessous. Saurez-vous le retrouver ? 


Entourez la bonne réponse. 
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DÉDUCTiOoN 


10. LE DÉCOR LOGTIQUE 


Vous devez retrouver un motif. Pour cela, il vous faut déchiffrer la grille 
suivante. Nous vous indiquons la suite des points à noircir (en partant 
de la gauche pour chaque ligne et en partant du haut pour chaque 
colonne). 


Exemple 

31dans une ligne signifie qu'on trouvera sur cette ligne 3 points côte à 
côte puis 1 point isolé en partant de la gauche, à vous de deviner par 
recoupement entre lignes et colonnes où ils sont situés... 


3 
4 
Z : 
6 
1 1 
1 2 
S à 


Remplissez la grille ci-dessus. 
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MA Loc:que 
2-7 


11. ANAGRAMME CUL:NAïRE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant 
les lettres de ces petites phrases autre- 
ment, sans tenir compte des coupures 
entre les mots ni dela ponctuation, les 
noms de deux spécialités culinaires ? 
Pour vous aider, nous avons placé 
quelques lettres. 


Exemple 
Larcin héroïque = Quiche lorraine 


Poumon intéressé 


SUDDL 
MUC 


Caprice de fille 


FOUOOUOO OO DbDE 


Complétez les cases vierges. 
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74 sur 213 


DÉDUCTiOoN 


12- BATAïÏLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l'aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller, même par les angles). 
Pour vous aider, nous avons placé deux cases vides : celles où sont 


représentées des vagues. 

Vous devez trouver : 

LLLL) 1 porte-avions 
CLIN LL) 2 croiseurs 
LL] 1sous-marin 
= = Li 3frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


13. LE POINT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


DESCHANEL | VALERY 


Annotez votre trouvaille ! 
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SOLUTiONS SÉQUENCE 5 


SOLUTION 1 
SC +È=E0 


SOLUTION 2 


Tunis, car la première voyelle des noms de villes forme la suite a e io u: 


+ Barcelone 
+ Helsinki 
+ Miami 

+ Bologne 
+ Tunis 


SOLUTION 3 


Tous ces mots peuvent être associés à la couleur « bleue » : le bleu est la 
couleur de la Vierge ; la cuisson du steak ; se faire un bleu ; bleu 
d'Auvergne et bleu du ciel. 


SOLUTION 4 


A. Non 

B. Deux: 125 et 785 
6.5 

D. Oui 

E. Deux: 3et 11 

F. Non 
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SOLUTION 5 


Probabilité de sortir un as au premier tirage : p 1 = 4/52 

Probabilité de sortir un as au second tirage : p 2 = 3/51 

Probabilité de sortir un as au troisième tirage : p 3 = 2/50 
Probabilité de sortir un as au quatrième tirage : p 4 = 1/49 
Probabilité de sortir les 4 as en quatre tirages : il suffit de multiplier p 1, 
p2,p3et p4P= 24/6 497 400 = 1/270 725 

Vous avez 1 chance sur 270725 de tirer les 4 as à la suite dans un jeu 
de 52 cartes. 


SOLUTION 6 


Deux hommes parurent. L'un venait de la Bastille, l'autre du Jardin des 
Plantes. Le plus grand, vêtu de toile, marchait le chapeau en arrière, le 
gilet déboutonné et sa cravate à la main. Le plus petit dont le corps 
disparaissait dans une redingote marron, baissaït la tête sous une 
casquette à visière pointue. Quand ils furent arrivés au milieu du boule- 
vard, ils s'assirent à la même minute, sur le même banc. Pour s'essuyer 
le front, ils retirèrent leurs coiffures, que chacun posa près de soi ; et le 
petit homme aperçut écrit dans le chapeau de son voisin : Bouvard ; 
pendant que celui-ci distinguait aisément dans la casquette du particu- 
lier en redingote le mot : Pécuchet. 

-« Tiens ! » dit-il « nous avons eu la même idée, celle d'inscrire notre nom 
dans nos couvre-chefs. » 

- « Mon Dieu, oui ! on pourrait prendre le mien à mon bureau ! » 

-« C'est comme moi, je suis employé » 

Alors ils se considérèrent. L'aspect aimable de Bouvard charma de suite 
Pécuchet. Ses yeux bleuâtres, toujours entreclos, souriaient dans son 
visage coloré. Un pantalon à grand-pont, qui godait par le bas sur des 
souliers de castor, moulait son ventre, faisait bouffer sa chemise à la 
ceinture ; et ses cheveux blonds, frisés d'eux-mêmes en boucles légères, 
lui donnaient quelque chose d'enfantin. Il poussait du bout des lèvres 
une espèce de sifflement continu. 
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L'air sérieux de Pécuchet frappa Bouvard. On aurait dit qu'il portait une 
perruque, tant les mèches garnissant son crâne élevé étaient plates et 
noires Sa figure semblait tout en profil, à cause du nez qui descendait 
très bas. Ses jambes prises dans des tuyaux de lasting manquaient de 
proportion avec la longueur du buste ; et il avait une voix forte, caver- 
neuse. 

Cette exclamation lui échappa : « Comme on serait bien à la 
campagne | » 


SOLUTION 7 


La phrase est : « Je tremble, mais c'est de froid. » 

Bailly (1736-1793), président de l'Assemblée constituante puis maire de 
Paris, fut condamné à mort par la Convention. Le jour de son exécution, 
le 10 novembre 1793, alors qu'il était pris de tremblements, il répondit 
cette phrase à son bourreau qui se moquait de lui. 


SOLUTION 8 
Personnes Couleurs Âges Villes 
Dominique Rouge 28 ans | Tours 
Élodie Bleue |  29ans | Bordeaux 
Olivier Verte | 27 ans Lyon | 
Paul | Jaune | 26 ans Marseille | 
SOLUTION 9 


Clef, car tous les autres mots peuvent se composer avec le préfixe 
« para ». 
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4 1 
6 

à 3 
6. 7 

1 1 
1 2 4 
1 A 


Soupe Minestrone 
Ficelle Picarde 


WI 


Lise s|zx|s) x 
CRERÉ HE IEEE DE EE 
CORRE DESE UE AFF 
RC RE IE EEE 
DCE HE GE TE ETF IE 
CHI RE RE IEEE SEA EE 
ns aa) AAA AAA | Paul Pnau [ aa Paul 
ul Lnsal Lai Luaal La) Lai sal Dual 0 
AR NE NE IE NE EE IF 
al : PAPA PAPA F PAPA d ea) Deal 7 Loal Los) i 
aa) aa) aa) aa) aa hi, aa hrs, [e) 


Ce sont tous des hommes dont le prénom est Paul. 
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(> IMAGINATION 
PR 


CL A ) 


1. JEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


dat 


À vous de trouver ! 
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M| OBSERVATION 
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2. SEU D'OBSERVATION 


Regardez les symboles ci-dessous pendant 1 minute puis toumez la 


page et répondez aux questions. 
ad P 
S À 
B = 
I Ld 
S T 
O s 


81 
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Questions 

A. Combien y avait-il de notes de musique ? 

B. Combien y avait-il de triangles tête en bas ? 

C. Combien y avait-il de flèches ? 

D. Y avait-il plus de ronds pleins ou de ronds vides ? 

E. Combien y avait-il de symboles alphabétiques grecs ? Parmi ceux-ci, 
combien de I ? 

F. Ce symbole était-il présent dans la liste? hp 


Reportez vos réponses aux questions. 


A 
B 
CG 
D 


Lg 
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LOGIQUE 
3 = ? 


3. SUÎTE LOGiQUE 


Retrouvez la ville qui complète la suite ci-dessous : 
Europe 


France 
Bretagne 
Morbihan 
222??? 


Propositions 
Vannes 
Quimper 
Redon 
Finistère 


Remplissez la dernière ligne de cette suite. 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


4. LE POINT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


Annotez votre trouvaille ! 
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_. MATHÉMATIQUES 


5. QUESTION DE PROBABiLTTÉ 


À quel jeu avez-vous le plus de chance de gagner le gros lot ? L'euromil- 
lion ou le loto national ? 


Au loto, il faut trouver 6 numéros sur 49 possibles, et à l'euromillion il 
faut trouver 5 numéros sur 50 possibles plus 2 numéros sur 9 possibles. 


À vous de jouer ! 
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DÉDUCTiON 


6. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte! ont disparu. Saurez-vous les remettre en place ? 


Je touche à ce point _____ de la vie humaine où, arrivé au 
milieu des années que Dieu mesure ordinairement aux hommes les 
plus favorisés, on est un moment comme suspendu entre les deux 
parts de son _____ _ ne sachant pas bien si l'on monte encore 
ou si l'on commence déjà à descendre. C'est l'heure de s'arrêter un 
moment, si l'on prend encore quelque intérêt à soi-même, ou, si un 
autre en prend encore à vous, de jeter quelques regards en arrière et 
de _— _— à travers les ombres qui commencent déjà à s'éten- 
dre et à vous les disputer, les sites, les heures, les personnes, les 
A _— mémoires que le soir efface et qu'on voudrait faire revi- 
vre à jamais dans le cœur d'un autre, comme elles vivent à jamais dans 
votre propre cœur. Mais, au moment de commencer pour vous à 


déplier ces plis si intimes et si_________ fermés de mes 
— __ je sens des flots de _ , de mélancolie et de 
douleur monter tout brûlants du fond de ma poitrine et me fermer 
presque la voix avec tous les __- de ma vie passée; ils 


étaient comme endormis, mais ils n'étaient pas morts ; peut-être ai-je 
tort de les remuer, peut-être ne pourrai-je pas continuer. Le 
= _—_ est le linceul du passé ; ilest quelquefois 
souvent dangereux de le soulever. Mais, lors même qu'on le soulève 
pieusement et avec amour, le premier moment est cruel. Avez-vous 
passé quelquefois par une de ces plus terribles épreuves de Ia vie ? J'y 
ai passé deux fois, moi, et je n'y pense jamais sans un _ 


Mots à replacer 

Tendresse, douces, soigneusement, indécis, impie, sanglots, ressaisir, 
existence, silence, frisson, souvenirs. 

Replacez les termes ci-dessus à leur place respective. 


1. Alphonse de Lamartine (1790-1869), Les Confidences. 
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DÉCRYPTAGE 
1001101 


7- LA CiTATiON CODÉE 


A Q z s E D 
ET 2 3 
W X C 
R F T G Y H 
4 5 6 
V B N 
U j K 0 p M 
LE | L8] [9 | 

I L 


À l'aide du code ci-dessus, décodez la séquence de chiffres. 


Exemple 


La touche 1 peut donner soit un À, soit un Q, soit un W, la touche 3 
donne soit un D, soit un E, soit un C, etc. 
Et retrouvez quel personnage historique aurait pu envoyer ce message : 


81 573443 | 3325 763 36823 5489 54143 
9874 81 3864734 1 332 9787517432. 


Pour vous aider, nous avons placé les signes de ponctuation et les apos- 
trophes. Vous n'avez que les lettres à retrouver. 


Inscrivez ci-dessous la citation décodée ! 
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DÉDUCTiOoN 


8. LOGIGRiLLE 


Quatre personnes vont à Paris. Retrouvez l'âge, le moyen de transport etle 
temps de trajet de chacune d'entre elles grâce aux indices suivants : 


Séquence 6 


Hector, qui est plus vieux que Charles mais qui n'est pas le plus âgé, 
n'est pas venu en bateau et a mis moins de temps que la personne 
venue en avion. 

Anne n'a pas pris la moto. Elle est plus âgée que la personne venue 
en hélicoptère et a mis moins de temps que Charles pour venir. 
Ludivine n'a pas pris le bateau ni la moto et est plus jeune que la 
personne ayant pris l'hélicoptère. Elle n'a pas 28 ans et son trajet est 
plus long que celui de Charles. 

Charles, qui n'est pas venu en moto, à 28 ans et à mis moins de2h 
pour venir. 


Reportez les indices dans la 
grille : si vous découvrez un 
indice négatif, écrivez une X 
et si vous découvrez un indice 
positif, écrivez un ©. 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


L 


9. L'INTRUS 


Un intrus s'est glissé dans la liste ci-dessous. Saurez-vous le retrouver ? 


CERISE MiRABELLE 


ABRICOT 


Entourez la bonne réponse. 
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_. MATHÉMATIQUES 


10- QUESTION DE 
PROBABiLITÉ 


Quelle est la probabilité de faire un 421 avec 3 dés en 1 seul lancer ? 


Ex 


À vous de jouer ! 


90 
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DÉDUCTiOoN 


11. BATAÏLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l’aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller, même par les angles). 
Pour vous aider, nous avons placé cinq cases vides : celles où sont repré- 
sentées des vagues. 


Vous devez trouver : 

LLLL] 1porte-avions 
LL) 1croiseur 
LL] LL] 2 sous-marins 
Li = M 3frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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DÉDUCTiOoN 


12. LE DÉCOR LOGIQUE 


Vous devez retrouver un motif. Pour cela, il vous faut déchiffrer la grille 
suivante. Nous vous indiquons la suite des points à noircir (en partant 
de la gauche pour chaque ligne et en partant du haut pour chaque 
colonne). 


Exemple 

31dans une ligne signifie qu'on trouvera sur cette ligne 3 points côte à 
côte puis 1 point isolé en partant de la gauche, à vous de deviner par 
recoupement entre lignes et colonnes où ils sont situés... 


Remplissez la grille ci-dessus. 
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MA Loc:que 
2-7 


13- ANAGRAMME 
GÉOGRAPHIQUE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant les lettres de ces petites phrases 
autrement, sans tenir compte des coupures entre les mots ni de la 
ponctuation, les noms de deux villes françaises ? Pour vous aider, nous 
avons placé quelques lettres. 


Exemple 
Lapin en jus =Juan-les-Pins 


Saga du tennis 


OO 0008000 


Le vrai billard âgé 


ÉILIE LIL) LILI = 
DILILLE LILDUILIDI 


Complétez les cases vierges. 
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SOLUTiONS SÉQUENCE 6 


SOLUTION 1 
SH+c0= 1B 


SOLUTION 2 


A. 3 

B. Un seul 

C. 4 et 2 J soit 6 au total 

D. Il y avait plus de ronds vides (5, contre 3 ronds pleins seulement) 
E. 10 dont 4 TX 

F. Non 


SOLUTION 3 


Vannes, chef-lieu du Morbihan. On part du continent pour arriver au 
chef-lieu par des relations successives d'inclusion. 


SOLUTION 4 


Tous ces mots peuvent être associés à « diable » : la beauté du diable, Le 
Diable au corps (roman de Radiguet), la sauce à la diable, un diable 
(sorte de brouette), Le Diable et le Bon Dieu (pièce de J.-P. Sartre). 


SOLUTION 5 


Au loto, vous avez 1 chance sur 49 de trouver le premier numéro puis 

1 chance sur 48 de trouver le second, etc. 

Or, les numéros peuvent être dans le désordre (6x5x4x3x2x1 = possibi 
lités d'arranger les numéros dans un ordre quelconque). 
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Probabilité de gagner au loto avec 1 seule grille : 
p = 1/(49x48x47x46x45x44)/(6x5x4x3x2x1) = 1/13 983 816 


Vous avez 1 chance sur 13 983 816 de gagner au loto national. 


Pour l'euromillion, vous avez 1 chance sur 50 de trouver le premier 
numéro, puis 1 chance sur 49 de trouver le second, etc. 


Là encore, les numéros peuvent être tirés dans le désordre. 


Probabilité de gagner à l'euromillion avec 1 seule grille : p = 1/ 
(50x49x48x47x46)/(5x4x3x2x1)x1/(9x8)/(2x1) = 1/76 275 360 


Vous avez 1 chance sur 76 275 360 de gagner à l'euromillion. 

76 275 360/13 983 816 = 5,455 

Au final, vous avez 5,455 fois plus de chance de gagner le gros lot au 
loto qu'à l'euromillion. 


SOLUTION 6 


Je touche à ce point indécis de la vie humaine où, arrivé au milieu des 
années que Dieu mesure ordinairement aux hommes les plus favorisés, 
on est un moment comme suspendu entre les deux parts de son exis- 
tence, ne sachant pas bien si l'on monte encore ou si l'on commence 
déjà à descendre. C'est l'heure de s'arrêter un moment, si l'on prend 
encore quelque intérêt à soi-même, ou, si un autre en prend encore à 
vous, de jeter quelques regards en arrière et de ressaisir, à travers les 
ombres qui commencent déjà à s'étendre et à vous les disputer, les sites, 
les heures, les personnes, les douces mémoires que le soir efface et 
qu'on voudrait faire revivre à jamais dans le cœur d'un autre, comme 
elles vivent à jamais dans votre propre cœur. Mais, au moment de 
commencer pour vous à déplier ces plis si intimes et si soigneusement 
fermés de mes souvenirs, je sens des flots de tendresse, de mélancolie 
et de douleur monter tout brûlants du fond de ma poitrine et me fermer 
presque la voix avec tous les sanglots de ma vie passée ; ils étaient 
comme endormis, maïs ils n'étaient pas morts ; peutêtre ai-je tort de les 
remuer, peut-être ne pourraije pas continuer. Le silence est le linceul du 
passé ; il est quelquefois impie, souvent dangereux de le soulever. Mais, 
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lors même qu'on le soulève pieusement et avec amour, le premier 


moment est cruel. Avezvous passé quelquefois par une de ces plus terri- 


bles épreuves de la vie ? J'y ai passé deux fois, moi, et je n'y pense 
jamais sans un frisson. 


SOLUTION 7 


La phrase est : « La guerre ! C'est une chose trop grave pour la confier à 
des militaires. » 


Phrase prononcée par Clémenceau sans doute en 1880. 


SOLUTION 8 
Hector 32 ans Moto 
Charles 28ans | Hélicoptère 1h30 
Ludivine 25 ans | Avion | 2h30 | 
Anne 38 ans | Bateau | 1h | 
SOLUTION 9 


Pomme, car c'est un fruit à pépins alors que tous les autres sont des 
fruits à noyau. 


SOLUTION 10 


Ily a, avec chaque dé, une chance sur 6 de sortir chaque nombre. 
Nombre total de possibilités : 6x6x6 = 216 possibilités 

Nombre total de 421 possibles avec 3 dés : 6(421,412,214,241,142,124) 
Probabilité de faire un 421 en 1 seul lancer : p = 6/216 = 1/36 

Vous avez 1 chance sur 36 de faire un 421 en 1 lancer. 
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RS DE & | 4 | 56: | 2 
JE SE SE IEEE EE 
sal sal al sal sal sal aa) aa) [e] 
mm ES RES ES 2 
mL SE 2 
ES SI ES TS 3 
nasal aa) aa) aa) mm | am aa) nes) 
sal sal sal na) Dual Dual sal sal 0 
mr EL RS S% 4 
an | zum | san CT por as | 2m peu 
Deal Deal Deal Deal aa) Dual aa) Lea) 0 
f mr ù 

4 

1 4 
11412 

4 2 

4 1 1 


Saint-Gaudens (cheflieu d'arrondissement de la Garonne) 
Brive-la-Gaillarde (chef-lieu d'arrondissement de la Corrèze) 
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MA Loc:ique 
3=7? 


1. SUÎTE LOGIQUE 


Retrouvez l'élément qui complète la suite ci-dessous : 
Trident 


Carré 
Doigts 
Hexagone 
LA dr À 


Propositions 
Heures 


Jours 
Mois 
Dents 


Remplissez la dernière ligne de cette suite. 
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OBSERVATION 


2. SEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de cartes pendant 1 minute. Puis tournez la 
page et répondez aux questions. 


à <= 


<e ÿ 


11) CE G5 ED Ce) 
\9 
Les) Pa Ce) 19 GS 
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Questions 

A. Combien de cœurs y a-t-il ? 

B. Le 3 de carreau est-il présent ? 

C. Combien de cartes noires y a-t-il ? 
D. Combien de figures y a-t-il ? 

E. Combien de trèfles y a-t-il ? 

F. Combien de carreaux y a-t-il ? 


Reportez vos réponses aux questions. 
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105 sur 213 


SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


3. LE PONT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


ns 


Annotez votre trouvaille ! 
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DÉDUCTiON 


4. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte! ont disparu, saurez-vous les remettre en place ? 


DON DIÈGUE 
Rodrigue, as-tu du EE. 


DON RODRIGUE 
Tout autre que mon père 
L'éprouverait sur l'heure. 


DON DIÈGUE 

Agréable __ 1 

Digne ressentiment à ma douleur bien doux ! 

Je reconnais mon _ à ce noble courroux ; 
Ma _ revit en cette ardeur si prompte. 
Viens, mon fils, viens, mon sang, viens 
Viens me venger. 


_ ma honte ; 


DON RODRIGUE 
De quoi ? 


DON DIÈGUE 

D'un affront si cruel, 
Qu'à l'honneur de tous deux il porte un coup mortel : 
D'un soufflet. _ en eût perdu la vie; 
Mais mon âge a trompé ma généreuse envie ; 

Et ce fer que mon bras ne peut plus _ 


_————"* 


1. Pierre Corneille (1606-1684), Le Cid. 
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Je le remets au tien pour venger et punir. 

Va contre un arrogant _ ton courage : 
Ce n'est que dans le sang qu'on lave un tel outrage ; 
Meurs ou tue. Au surplus, pour ne te point flatter, 
Je te donne à _ ____ un homme à redouter ; 
Je l'ai vu, tout couvert de sang et de poussière, 
Porter partout l'effroi dans une armée entière. 

J'ai vu par sa __ _— cent escadrons rompus ; 
Et pour t'en dire encor quelque chose de plus, 

Plus que brave soldat, plus que grand capitaine, 
C'est. 


DON RODRIGUE 
De grâce, __ 


DON DIÈGUE 
Le père de Chimène. 


Mots à replacer 


Sang, achevez, éprouver, cœur, L'insolent, combattre, jeunesse, soute- 
nir, colère, réparer, valeur. 


Replacez les termes ci-dessus à leur place respective. 
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D DÉCRYPTAGE 
| 


01 


011 
110 


0 
] 
1001 


5. LA CITATION CODÉE 


À l'aide du code ci-dessus, décodez la séquence de chiffres. 


Exemple 
La touche 1 peut donner soit un A, soit un Q, soit un W, la touche 3 
donne soit un D, soit un E, soit un C, etc. 


Et retrouvez quel personnage historique aurait pu envoyer ce message : 


81 4348493, 877 ! 81 36736875, 686 ! 


Pour vous aider, nous avons placé les signes de ponctuation. Vous 
n'avez que les lettres à retrouver. 


Inscrivez ci-dessous la citation décodée ! 
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vs 


6. L'INTRUS 


Un intrus s'est glissé dans la liste ci-dessous. Saurez-vous le retrouver ? 


Entourez la bonne réponse. 
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_. MATHÉMATIQUES 


7- QUESTION DE PROBABiLITÉ 


Calculez la probabilité de gagner au tiercé les 3 numéros dans l'ordre si 
on part du principe que les 18 chevaux au départ ont les mêmes chan- 
ces de gagner. 


À vous de jouer ! 
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DÉDUCTiOoN 


8. BATAïLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l’aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller, même par les angles). 
Pour vous aider, nous avons placé six cases vides : celles où sont repré- 


sentées des vagues. 

Vous devez trouver : 

LLLI 1porte-avions 
EE un 2 croiseurs 
LL] LL] 2 sous-marins 
[| = 2 frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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DÉDUCTiOoN 


9. LOGIGRILLE 


Retrouvez les légumes plantés par quatre personnes d'une quarantaine 

d'années grâce aux indices suivants : 

+ la personne de Toulouse n'est pas David, n'a pas 46 ans et n'a pas 
planté de choux. 

+ la personne de Rennes, âgée de 45 ans, ne s'appelle ni Christiane ni 
David et n'a pas planté de laitues ni de choux. 

+ François, qui a moins de 46 ans, a planté des pommes de terre à 
Clermont. 


Reportez les indices dans la 
grille : si vous découvrez un 
indice négatif, écrivez une X 
et si vous découvrez un indice 
positif, écrivez un O. 


Ti 
L_Giermont || | | 
Rennes | | 
Ltulouse || | | 
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MA Loc:que 
2-7 


10. ANAGRAMME 
GÉOGRAPHIQUE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant les lettres de ces petites phrases 
autrement, sans tenir compte des coupures entre les mots ni de la 
ponctuation, les noms de deux villes françaises ? Pour vous aider, nous 
avons placé quelques lettres. 


Exemple 
Lapin en jus = Juan-les-Pins 


Réponse de volcan 


CLAUICILT # UILI & 
CEE ER) El 


Sorcier purgé 


CILIRLILILI = GUILIDI OI 


Complétez les cases vierges. 
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> 1MAGINATION 
PR 


CL A ) 


11. JEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


(+= 


À vous de trouver ! 
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Li OBSERVATION 


12. SEU D'OBSERVATiON 


Regardez les symboles ci-dessous pendant 1 minute puis toumez la 
page et répondez aux questions. 


> 


î 


e 
( 


SN 


u 


_ 


113 


J 


î 
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Questions 

A. Quel était le premier symbole en haut à gauche ? 

B. Combien y a-t-il de sortes de flèches différentes ? 

C. Y a-t-il plus de flèches vers le haut ou vers le bas ? 

D. Combien y a-t-il de flèches tournées vers la droite ? 

E. Combien y a-t-il de doubles flèches ? 

F Il y a une flèche qui détone dans cet ensemble, laquelle ? 


Reportez vos réponses aux questions. 
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MA Loc:ique 
3=7? 


13. SUÎTE LOGIQUE 


Retrouvez l'élément qui complète la suite ci-dessous : 
Pieuvre 


= CT 
Ta pir 

Moineau 

22222? 


Propositions 
Naja 
éléphant 
Autruche 
Lapin 


Remplissez la dernière ligne de cette suite. 
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ne DÉDUCTiOoN 


14. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte! ont disparu, saurez-vous les remettre en place ? 


La mer est plus belle 
CM TRE ns 
Nourrice fidèle, 

= de râles, 
La mer sur qui prie 

La ____________ Marie! 


Elle a tous les dons 

et doux. 
J'entends ses pardons 
Gronder ses courroux.. 
Celtes 
N'a rien d'entêté. 


Oh! si patiente, 
Même quand méchante ! 
Un souffle ami hante 
La vague, et nous 
« Vous sans espérance, 
sans souffrance ! » 


1. Paul Verlaine (1844-1896), Sagesse. 
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Et puis sous les cieux 

Qui s'y rient plus clairs, 

Ellea des __________ bleus, 
PRE vent , gris et verts... 
Plus belle que tous, 

que nous ! 


Mots à replacer 


Cathédrales, chante, Meilleure, Vierge, Mourez, airs, Terribles, immen- 
sité, Roses, Berceuse. 


Replacez les termes ci-dessus à leur place respective. 
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SOLUTION 1 


SOLUTIONS SÉQUENCE 7 


Jours, car à chaque mot est associé un nombre qui va en augmentant 


d'une unité : 

+ 3 fourches du trident 
+ A côtés du carré 

+ 5 doigts de la main 

+ 6 côtés de l'hexagone 
+ 7 jours de la semaine 


SOLUTION 2 


A.3 
B. Non 
CZ 
D. 3 
E.3 
F.3 


SOLUTION 3 


Tous ces mots peuvent être associés à « lettre » : des chiffres et des 
lettres ; lettre de change ; lettre de cachet, lettre de noblesse, lettre 


d'infamie. 


SOLUTION 4 
DON DIÈGUE 
Rodrigue, as-tu du cœur ? 


DON RODRIGUE 
Tout autre que mon père 
L'éprouverait sur l'heure. 
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DON DIÈGUE 

Agréable colère ! 

Digne ressentiment à ma douleur bien doux ! 
Je reconnais mon sang à ce noble courroux ; 
Ma jeunesse revit en cette ardeur si prompte. 


Viens, mon fils, viens, mon sang, viens réparer ma honte ; 


Viens me venger. 


DON RODRIGUE 
De quoi ? 


DON DIÈGUE 

D'un affront si cruel, 

Qu'à l'honneur de tous deux il porte un coup mortel : 
D'un soufflet. L'insolent en eût perdu la vie ; 

Mais mon âge a trompé ma généreuse envie ; 

Et ce fer que mon bras ne peut plus soutenir, 

Je le remets au tien pour venger et punir. 

Va contre un arrogant éprouver ton courage : 

Ce n'est que dans le sang qu'on lave un tel outrage ; 
Meurs ou tue. Au surplus, pour ne te point flatter, 

Je te donne à combattre un homme à redouter ; 

Je l'ai vu, tout couvert de sang et de poussière, 

Porter partout l'effroi dans une armée entière. 

J'ai vu par sa valeur cent escadrons rompus ; 

Et pour t'en dire encor quelque chose de plus, 

Plus que brave soldat, plus que grand capitaine, 
C'est. 


DON RODRIGUE 
De grâce, achevez. 


DON DIÈGUE 
Le père de Chimène. 


119 


Solutions séquence 7 


Jeux d'intelligence 


122 sur 213 


SOLUTION 5 
La phrase est : « La réforme, oui ! La chienlit non ! » 


Cette phrase célèbre est l'œuvre du général de Gaulle le 19 mai 1968. 
Elle sera relayée, quelques jours plus tard, par le ministre de l'informa- 


tion M. Gorse. 


SOLUTION 6 
24, car tous les autres sont des multiples de 11. 


SOLUTION 7 


Probabilité de trouver le premier cheval : 1/18 

Probabilité de trouver le second cheval : 1/17 

Probabilité de trouver le troisième cheval : 1/16 

Probabilité de trouver les 3 chevaux dans l'ordre : 
p=1/18x1/17x1/16 = 1/4 896 

Vous avez 1 chance sur 4 896 de trouver les 3 chevaux dans l'ordre. 


SOLUTION 8 

2 LS LS 16 LS | É | $ | 6 

sal sal sal La) sal sal = AAA Î 
RÉRERESESESEREE 
sal AAA Le) 1 sal 4 sal sal AAA 1 
sal sal sal sal sal Dual al 1 
ELLES SES EE) 3 

Tr + T- 
BIS SSI SE) 2 
BI ES EI SR 2 
sal sal F:] AAA sal AAA sal rs. Î 
Dan | An | un | Aus | Au pres 1 
aa ns ss =) 3 
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SOLUTION 9 
Personnes Légumes Villes Âges 
Annie Navets Rennes 45 ans 
Christiane Laitues Toulouse | 47 ans 
David Choux Arras 46 ans 
François Pommes de terre Clermont 44 ans 
SOLUTION 10 


Salon-de-Provence (chef-lieu de canton des Bouches-du-Rhône) 
Perros-Guirec (chef-lieu de canton des Côtes-d'Armor) 


SOLUTION TI 
XIE VII 


SOLUTION 12 


A 

B. 9 

C. Vers le bas (11, contre 6 vers le haut) 

D. 15 en tout (il fallait compter les doubles flèches) 

Ë: 13 

FE + :c'est une flèche qui a seulement une pointe sans trait 


SOLUTION 13 


Naja, car le nombre de pattes va en diminuant : 
+ pieuvre : 8 

+ araignée : 6 

+ tapir:4 

+ moineau : 2 

+ naja : O (c'est un serpent) 


© Eyrolles Pratique 


121 Solutions séquence 7 


123 sur 213 


Jeux d'intelligence 


124 sur 213 


SOLUTION 14 


La mer est plus belle 
Que les cathédrales, 
Nourrice fidèle, 
Berceuse de râles, 
La mer sur qui prie 
La Vierge Marie ! 


Elle a tous les dons 
Terribles et doux 
J'entends ses pardons 
Gronder ses courroux... 
Cette immensité 

N'a rien d'entêté 


Oh ! si patiente, 

Même quand méchante ! 
Un souffle ami hante 

La vague, et nous chante 
« Vous sans espérance, 
Mourez sans souffrance ! » 


Et puis sous les cieux 
Qui s'y rient plus clairs, 
Elle a des airs bleus, 
Roses, gris et verts... 
Plus belle que tous, 
Meilleure que nous ! 
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US DÉCRYPTAGCE 


1001101 


1. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 
chaque groupe fait 10. 


OO X= 10 
HO+= 10 
X+X+/[0I= 10 
D+U+=10 


À vous de décoder ! 
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MA Loc:que 
3=7 


2- SUÎTE LOGIQUE 


Retrouvez l'élément qui complète la suite ci-dessous : 


Bâtisse 
Célèbre 
Différent 
Forêt 
22?2?2? 


Propositions 
Gamelle 
Hôpital 
Grammaire 
Guirande 


Remplissez la dernière ligne de cette suite. 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


3. LE POINT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


Annotez votre trouvaille ! 
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DÉDUCTiON 


4. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte! ont disparu, saurez-vous les remettre en place ? 


déguisés. 

Ce que nous prenons pour des vertus n'est souvent qu'un assemblage de 
diverses actions et de divers intérêts, que la ou notre indus- 
trie savent arranger ; et ce n'est pas toujours par valeur et par chasteté que 
les hommes sont vaillants, et que les femmes sont chastes. 
L'amour-propre est le plus grand de tous les flatteurs. 

Quelque découverte que l'on ait faite dans le ___________ de l'amour- 
propre, il y reste encore bien des terres inconnues. 

L'amour-propre est plus habile que le plus habile homme du monde. 


La durée de nos passions ne dépend pas plus de nous que la durée de notre 


vie. 

La passion fait souvent un fou du plus habile homme, et rend souvent les 
plus sots habiles. 

Ces grandes et _ ___— actions qui éblouissent les yeux sont repré- 


sentées par les politiques commeles effets des grands desseins, au lieu que 
ce sont d'ordinaire les effets de l'humeur et des passions. Ainsi la guerre 
d'Auguste et d'Antoine, qu'on rapporte à l'ambition qu'ils avaient de se 
rendre maîtres du monde, n'était peut-être qu'un effet de jalousie. 


Les passions sont les seuls orateurs qui ______ toujours. Elles sont 
comme un art de la nature dont les règles sont : et l'homme 


———————… À 


1. François, duc de La Rochefoucauld (1613-1680), Réflexions ou sentences et maximes 
morales. 
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le plus simple qui a de la passion persuade mieux que le plus éloquent qui 
n'en a point. 

Les passions ont une injustice et un propre intérêt qui fait qu'il est dange- 
reux de les suivre, et qu'on s'en doit _________ lors même qu'elles 
paraissent les plus raisonnables. 

Il y a dans le cœur humain une génération perpétuelle de passions, en 
sorte que la ruine de l'une est presque toujours l'établissement d'une 
autre. 

Les passions en engendrent souvent qui leur sont contraires. L'avarice 
produit quelquefois la prodigalité, et la prodigalité l'avarice; on est 
SOUVBNE ES = re __ par faiblesse, et audacieux par timidité. 

Quelque soin que l'on prenne de ____________ ses passions par des appa- 
rences de piété et d'honneur, elles paraissent toujours au travers de ces 
voiles. 

Les hommes ne sont pas seulement sujets à perdre le souvenir des bien- 
faits et des injures ; ils __________ _— même œux qui les ont obligés, et 
cessent de haïr ceux qui leur ont fait des outrages. L'application à 
récompenser le bien, et à se venger du mal, leur paraît une ____________ 
à laquelle ils ont peine de se soumettre. 


Mots à replacer 


Fortune, vertus, couvrir, infaillibles, servitude, éclatantes, pays, vices, 
haïssent, persuadent, défier, ferme. 


Replacez les termes ci-dessus à leur place respective. 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


5. L'INTRUS 


Un intrus s'est glissé dans la liste ci-dessous. Saurez-vous le retrouver ? 


à 
ù | 


Entourez la bonne réponse. 
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_. MATHÉMATIQUES 


6- QUESTION DE PROBABiLITÉ 


Calculez la probabilité de faire un sept avec deux dés. 


À vous de jouer ! 
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DÉDUCTiOoN 


7- BATAïLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l’aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller, même par un angle). Pour 
vous aider, nous avons placé une frégate et quatre cases vides : celles 
où sont représentées des vagues. 


Vous devez trouver : 

LLLI 1 porte-avions 
CLERE LI) 2 croiseurs 
LL] LL] 2 sous-marins 
Li = æ 3 frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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DÉDUCTiOoN 


8. LOGIGRiLLE 


Retrouvez où habitent ces quatre fous de musique, quels sont leur âge 

et leur style musical grâce aux indices suivants : 

+ la personne de Boulogne n'aime pas le rock, n'est pas Denis et n'a 
pas 43 ans. 

+ Céline, qui habite Redon, adore la pop. Elle n'a ni 27 ni 43 ans. 

+ la personne de 32 ans, qui aime le rap, ne s'appelle ni Denis ni Marc 
et n'habite ni à Boulogne ni à Monaco. 


[_38ans | | 
[_43ans | | | | | 


Reportez les indices dans la grille : si vous découvrez un indice néga- 
tif, écrivez une X et si vous découvrez un indice positif, écrivez un ©. 


Séquence 8 132 


© Eyrolles Pratique 


Jeux d'intelligence 


135 sur 213 


© Eyrolles Pratique 


[A OBSERVATION 


9. SEU D'OBSERVATION 


Regardez les symboles ci-dessous pendant 1 minute puis toumez la 
page et répondez aux questions. 


Lo) D 


O 


133 


© 


D 
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Questions 

A. Combien y a-t-il de symboles différents ? 

B. Combien y a-t-il d'horloges ? 

C. Combien y a-t-il de cercles chiffrés ? 

D. Quel est le plus grand des chiffres ? 

E. Y at-il plus de 4 symboles sur fond noir ou sur fond blanc ? 
F. Ce cercle était-il présent ? (2) 


Reportez vos réponses aux questions. 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


10. LA CiTATiON CODÉE 


A Q Z __S E D 
Te a] Es 
W X LE 
R F TG Y __ H 
4 | 
V B N 
U ] K oO PM 
Ha Es EI 

l 


À l'aide du code ci-dessus, décodez la séquence de chiffres. 


Exemple 

La touche 1 peut donner soit un À, soit un Q, soit un W, la touche 3 
donne soit un D, soit un E, soit un C, etc. 

Et retrouvez quel personnage historique aurait pu envoyer ce message : 


27 86 63 4375 912 877 3743 81 68743883, 
17° 86 81 877 361653. 


Pour vous aider, nous avons placé les signes de ponctuation et les apos- 
trophes. Vous n'avez que les lettres à retrouver. 


Inscrivez ci-dessous la citation décodée ! 
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> 1MAGINATION 
PR 


CL A ) 


11. JEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


EX 


À vous de trouver ! 
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UE MATHÉMATIQUES 
2+3=5 


12. PROBLÈME DE MATHS 


Un camion dispose d'un volume utile de 2,2 mi. Son chargement est 
limité à 1,7 tonne. Sachant qu'il transporte une marchandise de masse 
volumique de 1,2 g/cm3, quelle masse et quel volume de marchandise 
peut-on charger dans le camion ? 


Indice : 1m?=1 000 000 cm?, 1t = 1 000 000 g 


À vous de jouer ! 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


13. LE POINT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


Annotez votre trouvaille ! 
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UD MATHÉMATIQUES 
2+3=5 


14. QUESTION DE 
PROBABiLITÉ 


Paul tire une carte au hasard d'un jeu de 52 cartes. Il obtient un 8. 


Calculez la probabilité de battre Paul (règles de la bataille) en tirant une 
autre carte. 


Ô 8 
B) is 
To CFA 


À vous de jouer ! 
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SOLUTIONS SÉQUENCE 8 


SOLUTION 1 

Si OOX- O+O+ alors X= 2+ 

Si KX+Xe0) =mCl+ alors M —=X+X —=5+ 
Donc Ml+ -6+[] =[CO+Cl+ d'où 4 -=0 
Ainsi COl+Ole+= 10 = 10+ 


D'où: +=1 

O= 4 

X= 2 
Et: B-5 
SOLUTION 2 


Guirlande, car la première lettre de chaque mot est une consonne et 
qu'elles sont rangées dans l'ordre alphabétique. La deuxième lettre est 
une voyelle classée elle aussi dans l'ordre alphabétique : 


+ bâtisse 
+ célèbre 
e différent 
+ forêt 

+ guirlande 


SOLUTION 3 


Tous ces mots peuvent être associés à « loup » : le loup est un poisson 
vorace aussi appelé bar ; être connu comme le loup blanc ; un loup est 
une sorte de masque ; un chien-loup; la fleur gueule-deloup. 


SOLUTION 4 


Nos vertus ne sont, le plus souvent, que des vices déguisés. 
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Ce que nous prenons pour des vertus n'est souvent qu'un assemblage 
de diverses actions et de divers intérêts, que la fortune ou notre industrie 
savent arranger ; et ce n'est pas toujours par valeur et par chasteté que 
les hommes sont vaillants, et que les femmes sont chastes 
L'amour-propre est le plus grand de tous les flatteurs. 

Quelque découverte que l'on aït faite dans le pays de l'amour-propre, il 
y reste encore bien des terres inconnues. 

L'amour-propre est plus habile que le plus habile homme du monde. 
La durée de nos passions ne dépend pas plus de nous que la durée de 
notre vie. 

La passion fait souvent un fou du plus habile homme, et rend souvent 
les plus sots habiles. 

Ces grandes et éclatantes actions qui éblouissent les yeux sont repré 
sentées par les politiques comme les effets des grands desseins, au lieu 
que ce sont d'ordinaire les effets de l'humeur et des passions. Ainsi la 
guerre d'Auguste et d'Antoine, qu'on rapporte à l'ambition qu'ils 
avaient de se rendre maîtres du monde, n'était peut-être qu'un effet de 
jalousie 

Les passions sont les seuls orateurs qui persuadent toujours. Elles sont 
comme un art de la nature dont les règles sont infaillibles ; et l'homme 
le plus simple qui a de la passion persuade mieux que le plus éloquent 
guin'en a point 

Les passions ont une injustice etun propre intérêt qui fait qu'ilest dange- 
reux de les suivre, et qu'on s'en doit défier lors même qu'elles paraissent 
les plus raisonnables. 

Il y a dans le cœur humain une génération perpétuelle de passions, en 
sorte que la ruine de l'une est presque toujours l'établissement d'une 
autre. 

Les passions en engendrent souvent qui leur sont contraires. L'avarice 
produit quelquefois la prodigalité, et la prodigalité l'avarice ; on est 
souvent ferme par faiblesse, et audacieux par timidité 

Quelque soin que l'on prenne de couvrir ses passions par des apparences 
de piété et d'honneur, elles paraissent toujours au travers de ces voiles. 
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Les hommes ne sont pas seulement sujets à perdre le souvenir des bien- 
faits et des injures ; ils haïssent même ceux qui les ont obligés, et cessent 
de haïîr ceux qui leur ont fait des outrages. L'application à récompenser 
le bien, et à se venger du mal, leur paraît une servitude à laquelle ils ont 
peine de se soumettre. 


SOLUTION 5 


Aiguille, car tous les autres mots peuvent être associés à « chapeau » : 
chapeau de paille ; un feutre est un chapeau ; chapeau claque ; chapeau 
mou. 


SOLUTION 6 


Nombre total de possibilités : 1/6x1/6 = 1/36 
Nombre de sept possibles : 6(1-6; 2-5; 3-4; 43; 5-2; 6-1) 
Probabilité de faire un 7 avec deux dés : p = 6/36 = 1/6 


Vous avez 1 chance sur 6 de faire un 7 avec deux dés. 


SOLUTION 7 
du | 16 lo$ | 2€ | | 6 | 4 
+ LE 
= A | CRCRENENE NF 
+ + 
AR RENE NE NE NE ENE 
AR BÉSÉ NE SEE EF 
AE HE SENEEIE EE 
1 
CRE ERESE IEEE 
sal sal sal | 1 Lsal Poe dal PAPA 
AAA Puel Pal AAA Pal AAA hé 1 
sal AAA AAA sn | 2m AAA PAPA 
pret An | Ann | An An | An A L] 1 
T- 
JIÉABAOCIEIEIE 
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SOLUTION 8 


Styles musicaux 


Redon 
Monaco 


Angers 


Marc Jazz 27 ans Boulogne 


SOLUTION 9 


A. 10 

B.6 

C. 16 

D. 9 

E. Sur fond noir (4, contre 3 sur fond blanc) 
F. Non 


SOLUTION 10 


La phrase est : « Si on ne veut pas lui dire la nouvelle, qu'on la lui 
chante. » 


Cette phrase aurait été prononcée en 1617 par Marie de Médicis à qui 
on demandait comment prévenir la femme du maréchal Concini qui 
venait d'être assassiné. 


SOLUTION TI 


+ IXEXII 
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SOLUTION 12 


Masse volumique de là marchandise : 

1,2 g/cm? =1 200 kg/m?= 1,2 t/m? 

Volume occupé par 1,7 t:1,7/1,2 = 1,417 m? 

IL y a dans le camion 1,7 tonne ou 1,417 m? de marchandise. 


SOLUTION 13 


Tous ces mots peuvent être associés à la couleur « verte » : le tapis vert 
du jeu ; « le vert paradis des amours enfantines » de Baudelaire ; vert 
bouteille ; vert de rage ; dollar, billet vert. 


SOLUTION 14 


Nombre de cartes battant celle de Paul : 24 (4 neufs, 4 dix, 4 valets, 4 
dames, 4 rois, 4 as). 

Probabilité de battre Paul : p = 24/51 (c'est en tirant une autre carte : 
donc vous avez 51 cartes disponibles, pas 52 !) 

Vous avez moins d'une chance sur 2 de battre Paul. 
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UD MATHÉMATIQUES 
2+3=5 


1. PROBLÈME DE MATHS 


Sandrine (qui a moins de 50 ans) a 4 enfants : 

+ l'aîné(e) a 16 ans et n'est pas Pierre. 

+ l'année prochaine, Léo aura le tiers de l'âge de sa mère. 

+ Ludivine, qui a la moitié de l'âge d'Émilie, n'est pas la dernière. 

+ la sommede l'âge de Pierre et d'Émilie est égale à la somme de l'âge 
de Ludivine et de Léo. 

+ François, le mari de Sandrine, qui à 45 ans, à 9 fois l'âge de leur 
dernier enfant. 


Retrouvez l'âge de chacun des 
membres de la famille. 


À vous de jouer ! 
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DÉCRYPTAGE 
1001101 


2. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir la définition d'un mot. À vous de le retrouver ! 


À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 


FIGIKo] |! 117 LPRIX LT TITI MWvz 
ROC EM ENNEMI EIEMIEFIETONOX 


LR ÉÉLI LETI) |A TT 
ki Wal 


Complétez les cases vierges. et percez le mystère ! 
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MA Loc:ique 
3=7? 


3. SUÎTE LOGIQUE 


Retrouvez l'élément qui complète la suite ci-dessous : 


Propositions 
Bigarreau 


Griotte 
Pamplemousse 
Citron 


Remplissez la dernière case. 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


4. LE POÏïNT COMMUN 


Pourrez-vous retrouver le point commun qui lie tous les éléments de la 
liste ci-dessous ? 


Annotez votre trouvaille ! 
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DÉDUCTiON 


5. TEXTE À TROUS 


Des mots de ce texte ! ont disparu, saurez vous les remettre en place ? 


Sur le côté oriental de la montagne qui s'élève derrière le Port-Louis de l'Île 
de France, on voit, dans un terrain jadis ____________ , les ruines de deux 
petites cabanes. Elles sont situées presque au milieu d'un bassin formé par 
de grands rochers, qui n’a qu’une seule ouverture tournée au nord. On 
aperçoit à gauche la montagne appelée le morne de la Découverte, d'où 
l’on signale les ____________ qui abordent dans l'île, et au bas de cette 
montagne la ville nommée le Port-Louis ; à droite, le chemin qui mène du 
Port-Louis au quartier des __________ ; ensuite l’église de ce nom, qui 
s'élève avec ses ___________ de bambous au milieu d’une grande plaine ; 
et plus loin une forêt qui s'étend jusqu'aux extrémités de l'île. On distingue 
devant soi, sur les bords de la mer, la baie du Tombeau ; un peu sur la 
droite, le cap Malheureux ; et au-delà, la pleine mer, où paraissent à fleur 
d’eau quelques flots inhabités, entre autres le coin de Mire, qui ressemble 
à un bastion au milieu des flots. 


À l'entrée de ce bassin, d'où l'on découvre tant d'objets, les __________ 
de la montagne répètent sans cesse le bruit des vents qui agitent les forêts 
voisines, et le fracas des vagues qui brisent au loin sur les récifs ; mais au 
pied même des ___________ on n'entend plus aucun bruit, et on ne voit 
autour de soi que de grands rochers escarpés comme des murailles. Des 
bouquets d'arbres croissent à leurs bases, dans leurs fentes, et jusque sur 
leurs cimes, où s'arrêtent les ___________. Les pluies que leurs 
____ attirent peignent souvent les couleurs de l’arc-en-ciel sur 


1. Henri Bernardin de Saint-Pierre (1737-1814), Paul et Virginie. 
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leurs flancs verts et bruns, et entretiennent à leurs pieds les sources dont 
se forme la petite rivière des Lataniers. Un grand silence règne dans leur 
____, où tout est paisible, l'air, les eaux et la lumière. À peine 
l'écho y répète le murmure des palmistes qui croissent sur leurs plateaux 
élevés, et dont on voit les longues __________ — toujours balancées par 
les vents. Un jour doux éclaire le fond de ce bassin, où le soleil ne luit qu'à 
midi ; mais dès l'aurore ses rayons en frappent le ____________ , dont les 
pics s’élevant au-dessus des ombres de la montagne paraissent d'or et de 
pourpre sur l’azur des cieux. 


Mots à replacer 


Pamplemousses, cultivé, couronnement, enceinte, pitons, cabanes, 
avenues, vaisseaux, nuages, flèches, échos. 


Replacez les termes ci-dessus à leur place respective. 
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_. MATHÉMATIQUES 


6- QUESTION DE PROBABiLITÉ 


Calculez la probabilité d'obtenir un brelan (3 cartes de même valeur, par 
exemple 3 valets) en tirant 3 cartes d'un jeu de 32 cartes. 


À vous de jouer ! 
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DÉDUCTiOoN 


7- BATAïLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l’aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller, même par les angles). 
Pour vous aider, nous avons placé sept cases vides : celles où sont repré- 


sentées des vagues. 

Vous devez trouver : 

LLLL] 1porte-avions 
LL] 1croiseur 

LL] LL] 2 sous-marins 
Li = æ 3 frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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DÉDUCTiOoN 


8. LOGIGRiLLE 


Retrouvez les aliments supprimés, les kilos perdus et l'âge de chacune 

des personnes grâce aux indices suivants : 

+ la personne qui a arrêté de manger du pain ne s'appelle pas Armelle, 
n'a pas 34 ans et n'a pas perdu 12 kg. 

+ la personne de 33 ans, qui s'est privée de beurre, ne s'appelle pas 

Armelle ni Thierry et n'a perdu ni 8 ni 12 kg. 

Morgane, âgée de moins de 34 ans, a supprimé les sauces et a perdu 


4kg. 


Reportez les indices dans la 
grille : si vous découvrez un 
indice négatif, écrivez une X et 
si vous découvrez un indice 
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SENS DES 
ASSOCIATIONS 


vs 


9. L'INTRUS 


Un intruss'est glissé dans la liste ci-dessous. Saurez-vous le retrouver ? 


POMME | RUB:S 
ÉRYTHRÉE BELGRADE 
Entourez la bonne réponse. 
FA 
É 
2 
E 
o 
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| DÉCRYPTAGE 
100 110 


10. LA CITATION CODÉE 


Y H 
nn H 
N 


À l'aide du code ci-dessus, décodez la séquence de chiffres. 


Exemple 

La touche 1 peut donner soit un A, soit un Q, soit un W, la touche 3 
donne soit un D, soit un E, soit un C, etc. 

Et retrouvez quel personnage historique aurait pu envoyer ce message : 


57 986543412 91 5353 17 937983, 3883 36 
4175 81 93763. 


Pour vous aider, nous avons placé les signes de ponctuation. Vous 
n'avez que les lettres à retrouver. 


Inscrivez ci-dessous la citation décodée ! 
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Ml Loc:que 
3 = ? 


11. SUTTE LOGIQUE 


Retrouvez l'élément qui complète la suite ci-dessous : 


Propositions 


Florent 


Francis Claudia 
Claudia 


Isabelle 


Remplissez la dernière ligne de cette suite. 
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DÉDUCTiOoN 


12- BATAïÏLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l'aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller). Pour vous aider, nous 
avons placé quatre cases vides : celles où sont représentées des vagues. 


Vous devez trouver : 

LLLL) 1 porte-avions 
LIL] 1croiseur 

LL] LL] 2 sous-marins 
= = L 3 frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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SOLUTIONS SÉQUENCE 9 


SOLUTION 1 


Pierre n'est pas l'aîné, Léo non plus (17x3= 51), Ludivine non plus (elle 
a la moitié de l'âge de sa sœur). On en déduit donc que l'aînée est 
Émilie et qu'elle a 16 ans. Ludivine a donc 8 ans. 

De plus, le benjamin de la famille a 45/9 = 5 ans. Le benjamin ne peut 
pas être Léo (l'année prochaine sa mère aura plus de 18 ans !)et on sait 
que ce n'est pas Ludivine. C'est donc Pierre et il a 5 ans. 

Léo a donc 5+16-8 = 13 ans. 

Et Sandrine a 14x3-1 =41 ans. 


SOLUTION 2 
FIGIKlo]A|E T|Ulo|sIp|P1R|11xIH] 11 Mic |8IN|VIW y 


SE EU ENENMAO NIET OX 


Dans une brocante, je suis une pièce exceptionnelle achetée très en 
dessous de mon prix réel : le chopin. 


SOLUTION 3 


Pamplemousse, car il faut additionner le nombre de lettres des deux 
premiers mots de chaque ligne pour obtenir le nombre de lettres du 
dernier mot de la ligne. 


Kiwi Poire | Nectarine 
4 lettres 5 lettres | glettres 
Pomme Abricot | Pamplemousse 
5 lettres 7 lettres | 12 lettres 
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SOLUTION 4 


Tous ces mots peuvent être associés à « papier » : papier d'Arménie ; 
pâte à papier ; papier calque, papiers gras ; papier carbone. 


SOLUTION 5 


Sur le côté oriental de la montagne qui s'élève derrière le Port-Louis de 
l'Île de France, on voit, dans un terrain jadis cultivé, les ruines de deux 
petites cabanes. Elles sont situées presque au milieu d'un bassin formé 
par de grands rochers, qui n'a qu'une seule ouverture tournée au nord. 
On aperçoit à gauche la montagne appelée le mome de la Découverte, 
d'où l'on signale les vaisseaux qui abordent dans l'île, et au bas de cette 
montagne la ville nommée le Port-Louis ; à droite, le chemin qui mène du 
Port-Louis au quartier des Pamplemousses ; ensuite l'église de ce nom, qui 
s'élève avec ses avenues de bambous au milieu d'une grande plaine ; et 
plus loin une forêt qui s'étend jusqu'aux extrémités de l'île. On distingue 
devant soi, sur les bords de la mer, la baie du Tombeau ; un peu sur la 
droite, le cap Malheureux ; et au-delà, la pleine mer, où paraissent à fleur 
d'eau quelques îlots inhabités, entre autres le coin de Mire, qui ressemble 
à un bastion au milieu des flots. 


À l'entrée de ce bassin, d'où l'on découvre tant d'objets, les échos de la 
montagne répètent sans cesse le bruit des vents qui agitent les forêts 
voisines, et le fracas des vagues qui brisent au loin sur les récifs ; mais 
au pied même des cabanes on n'entend plus aucun bruit, et on ne voit 
autour de soi que de grands rochers escarpés comme des murailles. Des 
bouquets d'arbres croissent à leurs bases, dans leurs fentes, et jusque sur 
leurs cimes, où s'arrêtent les nuages. Les pluies que leurs pitons attirent 
peignent souvent les couleurs de l'arc-errciel sur leurs flancs verts et 
bruns, et entretiennent à leurs pieds les sources dont se forme la petite 
rivière des Lataniers. Un grand silence règne dans leur enceinte, où tout 
est paisible, l'air, les eaux et la lumière. À peine l'écho y répète le murmure 
des palmistes qui croissent sur leurs plateaux élevés, et dont on voit les 
longues flèches toujours balancées par les vents. Un jour doux éclaire le 
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fond de ce bassin, où le soleil ne luit qu'à midi ; mais dès l'aurore ses 
rayons en frappent le couronnement, dont les pics s'élevant au-dessus des 
ombres de la montagne paraissent d'or et de pourpre sur l'azur des cieux 


SOLUTION 6 


Nombre total de possibilités : 32x31x30 = 29 760 combinaisons possi- 
bles. 


Avec 4 valets dans un jeu, on peut faire 4 brelans différents 


Nombre de brelans possibles : 4x8 = 32 
Probabilité de faire un brelan en tirant 3 cartes : 
p = 32/29 760 = 1/930 


Vous avez 1 chance sur 930 d'obtenir un brelan en tirant 3 cartes d'un 
jeu de 32 cartes. 


SOLUTION 7 


1 


BH |) - 


T 


BH BH 


DINIBIO I RIN 
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RH nm} - 
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. 
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ni h lu 


Hululnl 
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SOLUTION 8 


Personnes Aliments 
Armelle Œufs 34 ans | 
Christian Beurre 33 ans 
Morgane Sauces 32 ans 
Thierry Pain 35 ans 
SOLUTION 9 


Gazon, car tous les autres mots peuvent être associés à la couleur 

« rouge » : une pomme peut être rouge ; Érythrée veut dire rouge en 
grec ; le rubis est une pierre précieuse de couleur rouge ; l'Étoile Rouge 
est le nom d'un prestigieux club de football de Belgrade. 


SOLUTION 10 


La phrase est : « Tu montreras ma tête au peuple, elle en vaut la peine. » 


Ce sont les derniers mots de Danton à son bourreau avant d'être exécuté 
le 5 avril 1794. 


SOLUTION TI 


Claudia, car tous les éléments suivent une alternance entre prénoms 
féminins et masculins et chaque prénom gagne une lettre par rapport 
au précédent. 
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SOLUTION 12 


anbneig 52110143 @ 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


1. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir la définition d'un mot. À vous de le retrouver ! 

À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 

Compo : redessiner les symboles du code différemment d'un jeu à 
l'autre. 


AUCORRRREREUSTRRRRRRRRRUE 


DDDDULIE XL Pl TRI IR OK ÉT CELA IX 


LEE CLEE pu ÉCCRLCS ÊLE LELRE 
ea Kaki] AR] @xsSLal FA FCI UE 
LÉCERIÈEE CD ÊÈEC 
CHA PA 


LCR 
MEET 


LICE LR 
HEQA UE 


Complétez les cases vierges... et percez le mustère ! 
p 9 p y 
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EN OBSERVATION 


2. SEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de mots pendant 1 minute. Puis tournez la page 
et répondez aux questions. 


pie roues passoire 
couteau casserole paon 
gilets hibou arbre 
fourchettes ver colibri 
5 
£ grues crayons canard 
ï 
5 
e 
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Questions 

A. Combien de mots commencent par la lettre G ? 

B. Combien de mots sont au pluriel ? 

C. Combien de mots commencent par la lettre P ? 

D. Combien de mots se rapportent au vocabulaire de la cuisine ? 
E. Combien y a-t-il de noms d'oiseaux ? 

F. Combien de mots commencent par la lettre C? 


Reportez vos réponses aux questions. 


nm ER 


mn 
1 
| 
| 
l 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
{ 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
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MA Loc:que 
1-7 


3. ANAGRAMME 
CiNÉMATOGRAPHIQUE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant les lettres de ces petites phrases 
autrement, sans tenir compte des coupures entre les mots ni de la 
ponctuation, les noms d’un acteur et d'une actrice française ? 


Pour vous aider, nous avons placé quelques lettres. 


Exemple 
Le Tipi orphelin = Philippe Noiret 


Le Ranch slave 


COUOOIOUCORIEN 


Gant ordinaire 


ACIOOOOOREOUOU(C 


Complétez les cases vierges. 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


4. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 
chaque groupe fait 10. 


v[]®@[]=10 


ü ®| }=10 
db W [ ]=10 
9 O  =-10 


CI C0] C-1o 


À vous de décoder ! 
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EN OBSERVATION 


5. SEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de mots pendant 1 minute. Puis tournez la page 


et répondez aux questions. 


jeux buffet 
crayons souris 

table couvercle 

grand papier 
rectangle étagère 
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verte 


épingle 


bouchon 


cahiers 


trousse 
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Questions 
A. Combien de mots désignent des meubles ? 


B. Combien y a-t-il d'adjectifs ? 

C. Combien de mots se rapportent au vocabulaire du matériel scolaire ? 
D. Combien de mots commencent par la lettre h ? 

E. Combien de mots commencent par la lettre t ? 

FE. Combien y a-t-il de noms d'oiseaux ? 


Reportez vos réponses aux questions. 


Fr LEE Fr 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
ll 
| 
| 
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(> IMAGINATION 
Le 


LR ) 


6. JEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


oo 
——S 
À vous de trouver ! 
ë 
Ë 
H 
ae 
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À DÉCRYPTAGE 
10010 


7. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir la définition d'un mot. À vous de le retrouver ! 
À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 


ELIIITTTT TL laRIHIl TEL TT) Wz 
ROANON NET SAN EUX 


A TL D CLS LLLLL) 
FrlelDO 12 er etes) LORS 
MERS LR LILI LE 
) LL LL RuRRM 
| HÉNOGLIeER Lee 


EE 
XeLGTe) eÉeALEMENOÉISe) Lee 


CIEL LIL LIL 
Fnl@ 


Ed APAT TE ee 


Complétez les cases vierges... et percez le mystère ! 
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SOLUTiIONS SÉQUENCE 10 
SOLUTION 1 


DD RSR HR RES IX] x 


Je suis une ville de HauteSavoie bordant un lac qui porte mon nom: 
Annecy. 


SOLUTION 2 


A. 2 

B.5 

C. 3 

D. 4 (couteau, fourchettes, casserole, passoire) 
E. 6 (pie, grues, hibou, paon, colibri, canard) 
F5 


SOLUTION 3 


Charles Vanel 
Annie Girardot 


SOLUTION 4 
Si v[le[-te[] alors @=+[] 


Si []Ov[C] CES v[] alors & =[] [] [] 
Donc @ 4 @ db = 6[] 2@ =10 


Si v[lel] =] [J]v[] [] ados @-2[] 
Ainsi 10 ]=10 d'où[ ]-1et @=2 
v=10-9-2] |] = 6 4 =3et @=,[1]-7 
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SOLUTION 5 


A. 3 

B. 3 (verte, grand et rectangle qui peut être un nom ou un adjectif) 
C. 4 (crayons, papier, cahiers, trousse) 

D. Aucun 

2 

F. Aucun 


SOLUTION 6 
VI=1 
SOLUTION 7 


FION/8/vIxM|LIK|J1G/AIRICIHI1 DIS |PlOlU}YITIE WIz 


XIOEIRAS Se PÉOIBILEIX OC IMDINIGIE!S 180 D 


Dans l'enseignement supérieur, je désigne un élève ayant redoublé sa 
khâgne et qui se trouve donc en troisième année de classe préparatoire 
aux concours littéraires : cube. 
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DÉCRYPTAGE 
1001101 


1. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir la définition d'un mot. À vous de le retrouver ! 


À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 


DCORSRRERECIOUERRRRRBRRTEAN 
DIXIXIG el RME LIRIS ER IE ÉLIRE IE] DD 


DC RECIEEIEE ET 
MROIEILIMORE [Elel 


sers. 


Complétez les cases vierges... et percez le mystère ! 
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M| OBSERVATION 


2. SEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de cartes pendant 1 minute. Puis tournez la 


page et répondez aux questions. 
Q = 
> 
Brel Pa 
Te #0 


>) C4 


179 


GE) 4 Es D 4 
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Questions 

A. Combien de piques y a-t-il ? 

B. Combien de paires (2 cartes de même valeur, signes différents) y a- 
t-il? 

C. Combien de cartes rouges y a-t-il ? 

D. Est-ce que la Dame de trèfle est présente ? 

E. Combien de cartes y a-t-il ? 

F. Combien de trèfles y a-t-il ? 


Reportez vos réponses aux questions. 


A 
B. 
C 
D 


er 
| 
| 
1 
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MT Loc:que 
J=7 


3. ANAGRAMME 
GÉOGRAPHIQUE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant les lettres de ces petites phrases 
autrement, sans tenir compte des coupures entre les mots ni de la 
ponctuation, les noms de deux villes françaises ? Pour vous aider, nous 
avons placé quelques lettres. 


Exemple 
Lapin en jus =Juan-les-Pins 


Rebond de galet 


EG EL] = EL = 
BLOC] 


Plâtre noir 


OOUOOOUOOCCR 


Complétez les cases vierges. 
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OS DÉCRYPTACE 


1001101 


4. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 
chaque groupe fait 10. 


SS @=10 
+ 2 @ 4)=10 


+ S5=10 
6226-10 


+ + + 
Le & La y) 764 =10 


A vous de décoder ! 
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M| OBSERVATION 


5. JEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de nombres pendant 1 minute. Puis tournez la 
page et répondez aux questions. 


85 2 107 
66 899 
996 199 363 
37 4 
87 46 98 
F) 
É 
F 
ë 
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Questions 

A. Y a-t-il le nombre 99? 

B. Est-ce que l'un des nombres comporte le chiffre o ? 
C. Combien y a-t-il de nombres pairs ? 

D. Quel est le plus grand nombre de la liste ? 

E. Combien de chiffres sont inférieurs à 50 ? 

F. Quel est le plus petit nombre de la liste ? 


Reportez vos réponses aux questions. 
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(> IMAGINATION 
Le 


LR ) 


6. JEU D'ALLUMETTES 


Cette opération est fausse. En déplaçant une des allumettes, vous la 
rendrez juste. Retrouvez laquelle. 


——S 
0 


À vous de trouver ! 


© Eyrolles Pratique 


185 Séquence 11 


187 sur 213 


Jeux d'intelligence 


SOLUTiIONS SÉQUENCE 11 


SOLUTION 1 


A.5 

B. 3 (Dames, Rois, 4) 
C.5 

D. Non 

E. 13 

FE 3 


SOLUTION 2 


DRAP SIDAMTOQNEIGNILAMEN EN 


DDXIXIE el EM LI RIS LIRE ÉTAT Le el 7 D DUT 


Département de la région Provence-Alpes-Côte d'Azur, placé à l'embour- 
chure du Rhône, dont la préfecture est Marseille : Bouches-du-Rhône. 


SOLUTION 3 


Dol-<e-Bretagne (cheflieu de canton d'Ille-et-Vilaine) 
Pontarlier (chef-lieu d'arrondissement du Doubs) 


SOLUTION 4 

Si+2@4-L26S alors 89 =-S 
EtsiS@=Sén alors $ = +2 

@=9£2 don 6226 = 624002 =)2442=]10 
Si LT S)=é @é 4) & alors L=24 


Ainsi 104%=10 
D'où: #=1 =) 
+=: 9=4 
Et: SS=7 
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DÉDUCTiOoN 


1. BATAÏLLE NAVALE 


Vous devez retrouver la position des bateaux à l'aide de la grille de coor- 
données ci-dessous. Le chiffre indique le nombre de cases occupées 
dans la ligne ou la colonne par un navire. Attention ! Chaque bateau est 
entouré d'eau (2 bateaux ne peuvent se coller, même par les angles). 
Pour vous aider, nous avons placé quelques cases vides : celles où sont 


représentées des vagues. 

Vous devez trouver : 

LLLL) 1porte-avions 
CLEO LL 2 croiseurs 
LL] LL] 2 sous-marins 
= = a 3 frégates 


Replacez les navires à leur place respective. 
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M| OBSERVATION 


2. SEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de cartes pendant 1 minute. Puis tournez la 
page et répondez aux questions. 


»»>»> 


# 
5 
S © © 
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Questions 

A. Combien y a-t-il de figures ? 

B. Combien de carreaux y a-t-il ? 

C. Le 7 de carreau est-il présent ? 

D. Combien de cartes noires y a-t-il ? 

E. Le Valet de cœur est-il présent ? 

F. Peut-on réaliser une quinte (suite de 5 cartes) ? 


Reportez vos réponses aux questions. 
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MA Loc:que 
3 = ? 


3. ANAGRAMME 
GÉOGRAPHIQUE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant les lettres de ces petites phrases 
autrement, sans tenir compte des coupures entre les mots ni de la 
ponctuation, les noms de deux villes françaises ? Pour vous aider, nous 
avons placé une des lettres dans chacun des mots à retrouver. 


Exemple 
Lapin en jus = Juan-les-Pins 


L'humanité sondée 


OUUOUT- 
MOOOUOUOR 


Étalon râpé 


QUI = Li UDL) 80 


Complétez les cases vierges. 
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À DÉCRYPTAGE 
10010 


4. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir le nom d’un peintre. À vous de le retrouver ! 


À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 


CCC ARABE 
XXE ABS IANAENEALXOX 


Er 


Complétez les cases vierges. et percez le mystère ! 
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EN OBSERVATION 


5. SEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de mots pendant 1 minute. Puis tournez la page 
et répondez aux questions. 


chaud durée centigramme 
loteries longueur lunette 
effacé réveil masque 
pieds surprises nouvelles 
valoir rayures pizza 
El 
É 
è 
5 
e 
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Questions 

A. Combien de mots commencent par une voyelle ? 

B. Combien y a-t-il de noms d'oiseaux ? 

C. Combien y a-t-il d'adjectifs ? 

D. Est-ce que le premier mot en haut à gauche est un adjectif ? 
E. Combien de mots commencent par la lettre H ? 

F. Combien de mots ont des consonnes doublées ? 


Reportez vos réponses aux questions. 
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OS DÉCRYPTACE 


1001101 


6. OPÉRATION CODÉE 


Retrouvez la valeur de chaque symbole sachant que la somme de 
chaque groupe fait 10. 


Yb & + Vb=10 
O # VW DO #-10 
O + 0-10 
6 O # # O1 #-10 


À vous de décoder ! 
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SOLUTiONS SÉQUENCE 13 


SOLUTION 1 


Bab msmiinu 


sim H 


sin HN 


Halnn nn - 


Hammer 


Ha BH HR - 


E. Non 
F. Oui, et même davantage : As, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 


SOLUTION 3 


Sainte-Menehould (chef-lieu d'arrondissement de la Marne) 
Raon'Étape (chef-lieu de canton des Vosges) 
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SOLUTION 4 
ZWKk|s\ob|ciRIvITIGIL|PIEINIU|J|1 MB OF AIX |YIH 


DIXIXIE ? MO BAIRIEIE Ie 161811 1VISRIX DD 


Je suis un peintre romantique français. Parmi mes œuvres célèbres, on 
trouve le plafond de la galerie d'Apollon au Louvre ou encore« la Liberté 
guidant le peuple » : Eugène Delacroix (1798-1863). 


SOLUTION 5 

A. 1 

B.O 

C. 4 (chaud, effacé et surprises et nouvelles qui peuvent être des noms 
ou des adjectifs) 

D. Oui 

E. 0 

ES 

SOLUTION 6 

Si O0" #% = OD+ 


Alors YbL##—e 
Donc #4 Yb #4 Yb Yb=10 
4#3Y=10, or KOKK#O0K#-0 KL ODS%# 
d'où V"=2# 
10%=10 
Alors &=1 et Yb=2 
Ainsi Vb4646—=+—4 
Et 2 D=10- KW ##=-6 
Donc [=3 
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UD MATHÉMATIQUES 
2+3=5 


1. PROBLÈME DE MATHS 


Le train A part de la gare À à 14 h 53 et roule vers la gare B à une vitesse 
moyenne de 85 km/h. 

Le train B part de la gare B à 15 h 17 et roule vers la gare À à une vitesse 
moyenne de 135 km/h. 

La distance entre les 2 gares est de 474 km (et il n'existe qu'une seule 
ligne de chemin de fer entre A et B). 


Où et quand les 2 trains vont-ils se croiser ? 


À vous de jouer ! 
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[ OBSERVATION 


2. JEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de mots pendant 1 minute. Puis tournez la page 
et répondez aux questions. 


bâtiment règlement formation 
permission centrée contacter 
audition mission cornemuse 


performances rassemblement contrôlés 


soutenir couleurs bâtiment 
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Questions 

A. Combien de mots sont au pluriel ? 

B. Y a-t-il un accent circonflexe sur l'un des mots ? 
C. Combien de mots commencent par la lettre P ? 

D. Un mot apparaît deux fois dans la liste, lequel ? 
E. Combien y a-t-il de mots ? 

F. Combien y a-t-il de verbes à l'infinitif ? 


Reportez vos réponses aux questions. 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


3. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir le nom d’une science. À vous de le retrouver ! 


À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 


ZIowaA| ! El1110) 111117) 1) B1YIFK 


DRE e ser ak EN LREDTIX 
EL CT CEITETTT CTTEETI 0 
AENEICEERNCEICIOEE 
Li CL) LELCOIA LI IL 
kre) AR 


RRREREN 
radar /#}niy] 


CEÉIABCNEAE BORNANCEIEIREEIE 


Complétez les cases vierges. et percez le mystère ! 
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MA Loc:que 
2-7 


4. ANAGRAMME 
GÉOGRAPHIQUE 


Pouvez-vous retrouver, en agençant les lettres de ces petites phrases 
autrement, sans tenir compte des coupures entre les mots ni de la 
ponctuation, les noms de deux villes françaises ? Pour vous aider, nous 
avons placé quelques lettres. 


Exemple 
Lapin en jus = Juan-les-Pins 


Bal de mitron 


EE TER ET 


Sage tourisme 


OO) AOL 0 


Complétez les cases vierges. 
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5. JEU D'OBSERVATION 


Observez cet ensemble de nombres pendant 1 minute. Puis tournez la 
page et répondez aux questions. 


78 


85 


39 


64 


546 


43 


207 


44 


46 


12 


489 


10 
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Questions 

A. Quel est le plus grand nombre de la liste ? 

B. Est-ce que l'un des nombres comporte le chiffre 7? 
C. Y at-il le nombre 3 ? 

D. Combien y a-t-il de multiples de 7 ? 

E. Combien y a-t-il de nombres impairs ? 

F. Combien y a-t-il de multiples de 10 ? 


Reportez vos réponses aux questions. 
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HS DÉCRYPTACE 


1001101 


6. CODE MYSTÈRE 


Découvrez le code ci-dessous, afin de déchiffrer le message qui vous 
permettra d'obtenir la définition d'un mot. À vous de le retrouver ! 


À chaque symbole correspond toujours la même lettre. 


OUALCREREREURORERRRRRACOUE 
CDIXIXXIA RE SALE rH LISE CIS ADDIXT 


LEE LL CLLLELLLT 
savriretsldel. ls 


LIL LOL L 


Complétez les cases vierges. et percez le mustère ! 
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SOLUTiONS SÉQUENCE 14 


SOLUTION 1 


Distance totale = vitesse de A multipliée par le temps entre le départ de 
À et le croisement entre A et B, + la vitesse de B multipliée par le temps 
entre le départ de B et le croisement entre A et B. 


Soit y le temps en heure entre le départ du train B et le croisement des 
2 trains : 

474 = 85(y + 24/60) + 135y 

474 = 220y + 34 

440/220=y=2 

Le train B croise le train À, 2 heures après son départ. 

135x2 = 270 474-270 = 204 


Les trains se croisent à 17 h 17 à 270 km de la gare B et 204 km de la 
gare A. 


SOLUTION 2 


A.3 

B. Oui : bâtiment, contrôlés 
G:2 

D. Bâtiment 

E. 15 

F2 


SOLUTION 3 


ZlawAIS/x/E DCR IO|VITIGILIP HINlU)) |1MIBIY|FK 


DDIXRIRIS F1 FOIE SA ATK nel PL SD DIX 


Je suis une science inventée par les premiers philosophes grecs et je 
m'attache à remonter aux origines des mots : l'étymologie. 
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SOLUTION 4 


Montbéliard (chef-lieu d'arrondissement du Doubs) 
AiguesMortes (cheflieu de canton du Gard) 


SOLUTION 5 


A. 546 

B. Oui 

C. Oui 

D. Trois (35, 546 et 413) 
E:3 

F. Un seul 


SOLUTION 6 


QWIz|FlGlviL 11) INElURIO|S|PITMIcIDx|AlKH|Y|8 


DDR SA AIELEIHE SIRET IS AID 


Je suis un local où un industriel, un commerçant expose ses nouveaux 
produits : show-room. 
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